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BIiLDIRIM

Enstitii tarafindan onaylanan Yiiksek Lisans/Doktora tezimin tamamin1 veya herhangi bir
kismin1 basili veya dijital bigimde arsivleme ve asagida belirtilen kosullar dahilinde
erisime agma iznini KTO Karatay Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle,
Universiteye verilen kullanim haklar1 disindaki tiim fikri miilkiyet haklarim bende
kalacak ve gelecekteki caligmalar (makale, kitap, lisans, patent vb.) i¢in tezimin
tamaminin veya bir boliimiiniin kullanim haklar1 yalnizca bana ait olacaktir.

Tezimin biitiiniiyle kendi ¢alismam oldugunu, bagkalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve
tezimin tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit ederim. Telif hakki bulunan ve
sahiplerinden yazili izinle kullanilmasi zorunlu olan kaynaklari, yazili izin alarak
kullandigimi ve istenildiginde izinlerin suretlerini Universiteye teslim etmeyi taahhiit
ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan yayimlanan ‘Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda
Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasina Iliskin Yonerge’ kapsaminda, tezim,
asagida belirtilen kosullar haricince, YOK Ulusal Tez Merkezi ve KTO Karatay
Universitesi Acik Erisim Sisteminde erisime agilir.

[ ] Enstitii / Fakiilte Yonetim Kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet

tarihimden itibaren 2 y1l ertelenmistir. !

[ ] Enstitii / Fakiilte Yonetim Kurulunun gerekgeli karar1 ile tezimin erisime agilmasi

mezuniyet tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir.
[ ] Tezimle ilgili gizlilik karar1 verilmistir.>*
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' MADDE 6(1) Lisansiistii tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma siirecinin devam etmesi
durumunda, tez danigmaninin dnerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii iizerine enstitii veya fakiilte
yonetim kurulu iki yil siire ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

2MADDE 6(2) Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye doniigmemis veya patent
gibi yontemlerle korunmamis ve internetten paylasilmasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz
kazang¢ imkan1 olusturabilecek bilgi ve bulgular1 iceren tezler hakkinda tez danismaninin 6nerisi ve enstitii
anabilim dalinin uygun goriisii izerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karart ile alt1 ay1
agsmamak {izere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

3 MADDE 7(1) Ulusal ¢ikarlar1 veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik,
saglik vb. konulara iligkin lisansiistii tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir.
Kurum ve kuruluslarla yapilan igbirligi protokolii ¢ger¢evesinde hazirlanan lisansiistii tezlere iliskin gizlilik
karari ise, ilgili kurum ve kurulusun Onerisi ile enstitii veya fakiiltenin uygun goriisii lizerine tiniversite
yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiiksekdgretim Kuruluna bildirilir.

4 MADDE 7(2) Gizlilik karar verilen tezler gizlilik siiresince enstitii veya fakiilte tarafindan gizlilik
kurallar1 ¢ergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine
yiiklenir.
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OZET

Emine KARACELIK
Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiilemenin 6 Yas Cocuklarinin Yaratici ve Elestirel
Diisiinmelerine Etkisinin Incelenmesi
Yiiksek Lisans Tezi
Konya, 2022

Bu arastirmanin amaci, Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programinin 6 yas
cocuklarinin Elestirel Ve Yaratict Diisiinme Becerilerine etkisini incelemek amaciyla
etkisinin incelenmesidir. Calisma On test-son test gruplu deneysel desen yontemi ile
hazirlanmistir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 6 yas grubunda okul dncesi egitim
kurumuna devam eden 20 deney (11 kiz 9 erkek) ve 20 kontrol grubu (8 kiz 12 erkek)
olusturmaktadir. Deney grubundaki ¢ocuklara Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme
Programinin 12 hafta boyunca, haftada 3 giin siire ile uygulanmistir. Kontrol grubu ise
mevcut programa devam etmistir. Arastirmada ¢ocuklarin elestirel diisiinmelerini 6l¢gmek
icin 5-6 Yas Cocuklar I¢in Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinmenin
Degerlendirilmesi Olgegi (FSYEDDO), yaratic1 diisiinme becerilerini 6lgmek icin Hibrit
Yaraticilik Testi (HYT) kullamlmistir. Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme
Programinin 5-6 yas ¢ocuklarinin Elestirel ve Yaratici Diisiinme Becerilerine etkisini
incelenmistir. Arastirma verileri nicel arastirma yontemi ile toplanmistir. Uygulanan
Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programmnin deney ve kontrol grubundaki
cocuklarin son test puan ortalamalari karsilastirildiginda tiim boyutlar ve toplam puanda
zaman grup etkilesimi istatistiksel olarak anlamli sekilde farklilagtigi bulunmustur. Tim
Olctimlerde deney grubunda yapilan miidahale sonucunda skorlarin anlamh sekilde daha
fazla arttig1 tespit edilmistir. Elde edilen bu sonuglar gelisiminde Cocuk Felsefesi Temelli
Dijital Oykiilemenin 5-6 Yas Cocuklarmin Yaratici ve Elestirel Diisinmelerinde etkili

oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuklar i¢in elsefe, Dijital dykiileme, Yaratici iisiinme becerisi,

Elestirel Diisiinme Becerisi
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ABSTRACT

Emine KARACELIK
Investigation Of The Effect Of Children’s Philosophy-Based Digital Story On Creative
And Critical Thinking Skills Of 6 Years Old Children
Master’s Thesis

Konya, 2022

The aim of this research is to examine the effect of the Children’s Philosophy Based
Digital Storytelling Program on the Critical and Creative Thinking Skills of 6 year old
children. The study was prepared with the experimental design method with pretest-
posttest group. The study group of this research consists of 20 experimental (11 girls 9
boys) and 20 control groups (8 girls 12 boys) attending preschool education institutions
in the 5-6 age group. Children in the experimental group were applied the Child
Philosophy-Based Digital Storytelling Program for 12 weeks, 3 days a week. The control
group continued the current program. In the study, the Critical Thinking Scale for 5-6
Years Old Children’s Evaluation of Philosophical Inquiry (FSYEDSS) was used to
measure children’s critical thinking, and the Hybrid Creativity Test (HYT) was used to
measure their creative thinking skills. The effect of the Children’s Philosophy Based
Digital Storytelling Program on the Critical and Creative Thinking Skills of 5-6 year old
children was examined. Research data were collected by quantitative research method.
When the post-test mean scores of the children in the experimental and control groups of
the applied Child Philosophy-Based Digital Storytelling Program were compared, it was
found that the time-group interaction statistically differed in all dimensions and the total
score. However, in all measurements, it was determined that the scores increased
significantly more as a result of the intervention in the experimental group. These results
show that Child Philosophy-Based Digital Storytelling is effective in the Creative and
Critical Thinking of 5-6 year old children in its development.

Keywords

Philosophy for Children, Digital storytelling, creative thinking skills, Critical Thinking
Skills
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Modern diinyadaki hizli degisimler, bireylerin diislinme becerilerini
gelistirmelerini zorunlu hale getirmistir. Teknolojinin gelismesiyle gelisen yeni bilgi
toplumu, karsilagtigr bilgileri analiz edebilen, bilgiye korii koriine glivenemeyen,
sorgulayan ve karar verebilen bireylere ihtiya¢ duymaktadir (Egmir ve Ocak, 2016).
Durmadan merak eden, soru soran ve sasiran ¢ocuklarin bu dogal hallerini korumak igin
yapilan ¢alismalar arastiran, sorusturan ve bu sekilde var olan1 degistirme kabiliyeti olan
yaraticiliklarini gelistirmek i¢in de dnemli bir basamaktir. Okul 6ncesi donem gelisimin
en 6nemli ve kritik donemi olarak kabul edilmektedir. Merak, elestirel diisiinme, yaratici
diisiinme gibi siireglerin en yogun oldugu donem okul dncesi donemi kapsayan erken
cocukluk donemidir. Gelisen ve degisen diinyada egitimin amaglarindan biri de ¢ocuklar1
21. ylizyil becerileri ile donatmaktir. Bu beceriler arasinda elestirel diisiinme, yaraticilik,

isbirlikli 6grenme ve problem ¢6zme One ¢ikmaktadir (Murat, 2018).

Cocuklarin gelecekte daha elestirel ve etkili diisiinebilen insanlara doniismesi,
ancak onlarin dogal merak ve kesfetme arzusunun felsefe ile biitiinlesmesine baglhdir.
Cocuklarin biligsel, sosyal ve dilsel gelisimlerinin yani sira yaratict ve elestirel
distinmelerini desteklemelidir. Ciinkii bu donem c¢ocuklarin merak, soru sorma ve

nedenlerini bilmek isteme gibi siireclerinin en yogun oldugu dénemdir (Robin,2016)

Cocugun elestirel diisiinme perspektifi edinme bigimi; bu da cocuga kiigiik
yaslardan itibaren felsefe dersleri vermekle miimkiin olabilir. 1970’lerde Amerikali
filozof Matthew Lippmann, okullarda ¢ocuklarin diisiinme yetenegini gelistirmek i¢in
kullanilan bir pedagoji olarak Cocuklar i¢in Felsefe — P4AC — adli bir ‘Cocuklar igin

Felsefe’ programini savunacaktir (Lipman, 2003).



Felsefi diisiinme, ¢ocuklarin hayatlarina daha derin bir farkindalikla, biitiinciil,
yansitici, elestirel, entelektiiel olarak esnek ve agik, kesfetmeye hazir, daha zengin bir
bakis acisiyla bakmalarina yardimci olur. Bu 6zelliklere gore ¢ocuklar icin felsefenin
elestirel diisiinmeyi gelistirdigi sOylenebilir. Literatiir incelendiginde elestirel diisiinme
becerisini  destekleyici caligmalarin  olduguna rastlanmistir. Cocuklarla felsefe
etkinliklerinin okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ¢ocuklarinin elestirel diisiinme, zihinsel
sorgulama becerilerini, yaraticiliklarini, felsefi sorgulama yoluyla elestirel diisiinme
becerileri ve problem ¢6zme becerilerini, biligsel alan diizeylerini, kavramsal basarilarini,

degerlerini artirdig1 goriilmektedir.

Erken cocukluk donemi insan yasantisinin ¢ekirdegini olusturmaktadir. Bu
donemde edinilen beceriler yasam boyu etkisini gdsterir. Teknoloji kullanimi hayatimizin
her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Bebeklik doneminde baslayan teknoloji kullanimi
ileriki yagslara kadar hayatimizin i¢inde yer almaktadir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinda
da teknolojinin dogru kullanimi ¢ok 6nemlidir. Tarih boyunca 6ykii anlatimi, bilgi,
deneyim ve degerlerin gelecek nesillerle paylasilmasinda 6nemli bir iletisim araci haline
gelerek topluluklarin gegmisi ve giiniimiiz arasinda bir kdprii gérevi géormektedir. Oykii
anlatimi ayn1 zamanda gii¢lii bir 6grenme aracidir. Ancak son yillarda yasanan teknolojik
gelismeler sonucunda hikayelerin olusturulma ve paylasilma bicimleri énemli 6l¢iide
degisti ve hikayeler elektronik ortamda anlatilmaya veya dijital formatlarda iiretilmeye
baslandi. Sozlii, resimli veya yazili formlarda olmamaktadir. Oykii anlatimimin bu en yeni

bicimine dijital dykiileme ad1 verilmektedir (Pop, 2012).

Aragtiran sorusturan c¢ocuklar merak ederek cevrelerini ve diinyay:1 tanirlar.
Diinyaya farkli bakmalarina sebep olur bu durum da yaratict diisiinme becerilerinin
gelismesine yardimci olur. Dijital hikdye anlatimi sayesinde 6grenciler iyi hikayeler
yazmayl1, metin ve sanati biitiinlestirmeyi ve teknolojiyi yaratici bir sekilde kullanmay1

ogrenebilirler (Isiklar,2020).



Literatiir incelendiginde son yillarda egitimde teknoloji kullaniminin arttig
goriilmektedir. Ancak teknolojiyi ¢ocuklarin yararina kullanmak olduk¢a &nemlidir.
(Akkanat,2020) . Okul 6ncesi donemde edinilen bilgiler erken ¢ocukluktan itibaren ileriki
yas dénemlerine kadar ¢ocugun gelisimini etkilemektedir. Ozellikle gelisimin en dnemli
basamag1 olan erken cocukluk donemini kapsayan okul oncesi donem cocuklarinin
teknoloji kullanimini denetlemek ve onlarin gelisimini destekleyecek sekilde calismalara

yer vermek biiyiik onem arz etmektedir (Akkanat,2020).

Dijital dykiileme ¢alismalar egitimin her kademesinde kullanilan bir yontemdir.
Merak eden, arastiran, soru soran ¢ocuklar diinyaya farkli bakmay1 6grenerek ¢evrelerini
tantyacaklardir. Egitimde teknoloji kullanimi olan dijital dykiileme yoluyla nasil hikaye
olusturulacagin1i  6grenerek teknolojiyi yaratict eserler ortaya koymak igin
kullanacaklardir. Literatiir incelendiginde yaratici diisiinme becerisini destekleyici
calismalarin olduguna rastlanmistir. Cocuklarla dijital hikaye anlatimi etkinliklerinin
cocuklarin yaraticiligl, yaratict problem ¢6zme, yaratici yazma becerileri, yansitict
diisiinme, 0grenme diizeyleri, tutum ve motivasyonlar1 iizerinde etkili oldugu sonucuna

varilmistir (Ozen ve Duran, 2021).

Ancak literatlir incelendiginde cocuklar igin felsefe uygulamalariyla dijital
Oykiileme uygulamasinin ayni egitim programi i¢inde kullanildigi bir caligmaya
rastlanilmamigtir. Literatiirdeki bu boslugun doldurulmasi acisindan Cocuk Felsefesi
Temelli Dijital Oykiime Programi’nin literatiirde eksik olarak goriilen noktalarin

giderilmesinde biiyiik katki sunacagi diistintilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci okul éncesi donem ¢ocuklarmin uygulanan Cocuklar Igin
Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programi’nin 6 yas ¢ocuklarmin yaratici ve elestirel
diisiinme becerileri tizerinde etkisinin incelenmesidir.Bahsi gecen bu amag dogrultusunda

belirli alt amaglar belirlenmistir. Bunlar;



1.3.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi, cocuklarin elestirel

diisiinme becerilerini artirir.

MEB programi (kontrol grubu) ¢ocuklarin elestirel diisiinme becerilerini artirir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi, MEB programi gore

(kontrol grubu) ¢ocuklarin elestirel diistinme becerilerini daha fazla artirir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi, cocuklarin yaratici diisiinme

becerilerini artirir.

MEB programi (kontrol grubu) cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini artirir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi, MEB programina gore

cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini daha fazla artirir.

Arastirmanin Onemi

Erken ¢ocukluk egitiminin 6nemi iyi bilinmektedir. Bu yillarda ¢ocuklar,

gelisimsel olarak uygun olan merakli, yaratici zihinlere sahiptir. Felsefi diisiinmeye,

O0grenmeye ve gelismeye en agik oldugumuz ¢ocukluk doneminde baslamanin 6nemli

olduguna inanilir. Bunddan dolay1 felsefi olarak olusturulan fikirleri detekleyici

sebeplerden biri “Cocuklar i¢in Felsefe” oldukea biiyiik bir nem arz etmektedir (Ogiit,

2019).

Okul oncesi donemde ¢ocuklarinin sorulara ve yaratict diisiinmeye karsi ¢ok

duyarli olduklar iddia edilmektedir. Cocuklarin erken yaslardan itibaren bilgi teorileri

gelistirdigi birgok ¢alismada gosterilmistir. Nasil ki ¢cocukluk ¢aginda bilimin temel ilke

ve egilimleri ¢cok basit ve anlasilir bir diizeyde agiklanabiliyorsa, felsefede de basit ilke

ve egilimler agiklanabiliyor ve felsefi diisiince buna gore gelistirilip doniistiirtilebiliyor.
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Cocuklara erken yasta felsefe ile tanistirmak, onlarin felsefi diistinme alisgkanlig

edinmemeleri i¢in ¢ok 6nemlidir (Direk, 2008).

Cocuklar i¢in Felsefe Ogretimi, dort temel diisiinme becerisini edinmenin dnemini

vurgular. Bu dort temel diistinme becerisi su sekilde siralanabilir;

. Yaratici

. Isbirlikci

. Ozenli

. Elestirel

Diistinme alistirmalarinin yani sira bu dort farkli diisiinme big¢imi araciligiyla
diisiinme becerilerinin gelisimini vurgular. Dolayisiyla ¢ocuklara felsefe 6gretiminde
yaraticiliin yap1 taglarindan biri oldugunu sdyleyebiliriz. Cocuklara felsefe 6gretiminde
Oonemli goriilen bu yaratici diisiinme becerisi, dogumdan itibaren ¢ocuklarin gelisimi i¢in

biiyiik 6neme sahip bir beceridir.

Erken cocukluk i¢in standart bir egitim ortaminda, 6grenen merkezli ve oyuna
dayali bir 6grenme programinin baglatilmasi, ¢cocuklarin erken yasta edindikleri temel
bilgi ve becerilerin hayatlarinin geri kalaninda yansitilmasi ve yansitilmasina katkida

bulunmasi agisindan 6nemlidir (Can — Yasar ve Aral, 2010).

Tirkiye’de siirekli gelisen okul 6ncesi egitim programinin, cocuklarin sorgulama
becerileri, muhakeme becerileri, sozlii ifade becerileri gibi diislinme becerilerini ve
elestirel diistinmeyi gelistirecek sekilde yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir. Ayni
zamanda yaratic1 diisiinme, problem ¢dzme, c¢ikarimlar iiretecektir. Cocuklara felsefe

ogretilerek, cocuklarin diisiinen ve yapici bireyler olarak yetismeleri umulmaktadir.



Tiirkiye’de ve yurt disinda ¢ocuklara yonelik felsefe egitimi caligsmalar1 daha ¢ok okul
Oncesi egitim diizeyi lizerindeki oOgrenciler tarafindan oOrneklenmektedir. Felsefe
Ogretimini okul Oncesi sinavlara uygulayan ve bunun sinava giren gen¢ ve yaslilarin
yaratici diisiinme yetenegini nasil etkiledigini inceleyen bazi arastirmalar bulunmaktadir.
Ancak yapilan bu ¢alisma literatiirden okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in yapilan felsee egitiminin
cocuklar lizerinde yaratici diisiinmeyi arastirma bakimindan ayrilmaktadir. Bu baglamda
bu arastirma, diger calismalardan farkli olarak, okul 6ncesi donem c¢ocuklarina verilen
felsefi egitimin farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin becerilerini incelemek ve belirlemek
icin yapilmis sinirh sayidaki arastirmayi temsil etmektedir. Okul 6ncesi donemde farkli
yas gruplarindaki c¢ocuklarin Yaraticilik diizeylerinin sayisidir. Amact bakimindan
literatiire katki saglayacagi diistiniilmektedir. Ayrica bu arastirmadan elde edilen bulgular
ve Oneriler, felsefe egitiminin ¢ocuklara erken yasta uygulanmasinin yerli literatiirde yer
etmis bir yaklasim oldugunu gostermektedir. Basta akademisyenler ve 6gretmenler olmak

{izere toplumun cesitli kesimleri i¢in dnemlidir (Ozkan, 2020).

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

Aragtirma 2021 — 2022 gretim yili igerisinde Istanbul’da bulunan bir okulda

O0grenim goren 40 6grenci ile sinirlidir.

. Arastirma kapsaminda kullanilmis olan egitim programi calisma bashigi

dogrultusunda Cocuklar i¢in Felsefe Egitimi ile sinirlandirilmistir.

. Calisma siiresi 12 hafta ile sinirlandirilmstir.

. Arastirma haftada 3 kere ve 40 dakika olacak bi¢gimde ve toplam olarak 24 oturum

ile stnirlidir.



2.  KURAMSAL CERCEVE

2.1. Yaraticihk

Mumford ve Gustafson (1988), yaraticiligi tanimlarken yaraticiligin kapsamina
odaklanmiglardir. Onlara gore yaraticilik, yeni problemleri ¢6zmek i¢in uygulanabilecek
yararli yeni fikirlerin veya fikirlerin iiretilmesini igermektedir. Biiyiik katkilar, sorunlara
yaklagma veya ¢oziilme seklini degistiren ve bu alanda biiyiik uygulanabilirligi olan yeni
fikirleri yansitan ¢arpici gelismeler olarak tanimlanmustir. Ote yandan, kiiciik katkilar,
mevcut ilkelerin ayarlamalari, yeniden birlestirmeleri veya uzantilar1 olarak

diisiiniilebilecek daha az farkli fikirler olarak tanimlanmustir.

Runco (2004) yaraticilik taniminda, yaraticiligin farkli yonlerine dikkat ¢ekmistir.
Yaraticiligi, orijinal davranis, esneklik, tepki ve adaptasyonlara ve ¢oziimlere katkidan

olusan evrimsel degisikliklere yararli ve etkili bir yanit olarak tanimlamistir.

Drazin ve ark. (1999) yaraticilig1 ‘bir bireyin yaratici bir eyleme katilim1” olarak
tanimlamaktadir. Yaratici katilim, ‘davranissal, biligsel ve duygusal olarak bireyin

yaratici sonuglar liretmeye calistigi bir siire¢’ olarak goriilmektedir.

Asagida okul oOncesi donemde yaraticilik gelisimi, yaraticiligin gelisimini

etkileyen faktorler ve yaratici diisiinmenin agsamalari ele alinmaktadir.

2.1.1. OKkul Oncesi Dénemlerde Yaraticihgin Gelisim Gostermesi

Onemli 6l¢iide degisen bir diinyada; kiiresel, cevresel, teknolojik ve ekonomik
olarak c¢ocuklarimizi tahmin edemeyecegimiz bir diinyaya adapte edebilmeleri igin
hazirlamak i¢in elimizden gelenin en iyisini yapmaya biiyiik ihtiyag varir. Spesifik olarak,
kiiclik ¢ocuklarin sonunda okuldan ayrilirken sececekleri kariyerlerin ¢gogu heniiz icat

edilmemistir. Ogretilmesi en 6nemli olan konular genellikle mevcut ulusal ve eyalet



egitim standartlarinin vurgulanmasidir. Ancak, konular 6gretilmesi gereken en 6nemli
sey olmayabilir. Kiiclik ¢ocuklarin uyum saglamalar igin ¢evrelerini, seceneklerini ve
sonuclarini elestirel olarak analiz edebilmeleri ve degerlendirebilmeleri gerekmektedir.
Elestirel dislinebilmek i¢in &grencilerin yaratici olmalar1 ve kendilerine sunulan
sorunlara birden fazla ¢6ziim aramasi icin cesaretlendirilmesi gerekmektedir. Yaraticilik
her zaman problem ¢6zme, elestirel diisinme veya problem bulma ile
iligkilendirilmemistir. Ancak bugiin egitimciler, c¢ocuklara diisiinmeyi ve problem
cozmekten zevk almay1 6gretmezsek, birgok kisiyi yiiksek vasifli is¢iler gerektiren bir is
giicline girmeye hazirliksiz birakacak tepkiler olacagini anlamaya baslamaktadir. Son 62
yilda, yaraticilik caligmasi bir arastirma alani olarak degerlenmistir. Bu zamandan 6nce,
cok azi yaraticiligr incelemekle ilgilenmistir. 19. ylizyilin sonlarinda ve 20. yiizyilin
baslarinda psikolojik aragtirmalarin zeitgeist’i, daha ¢ok 6grenme ve algilama gibi somut
gbzlemlenebilir davraniglara odaklanmistir. Bilissel devrime kadar yaraticilik
incelenmeye deger bir yapi1 haline gelmemistir. Yine de bugiin, yaraticilifin arastirilmasi
egitimsel ve psikolojik arastirmalarda iyi bir sekilde olusturulmustur. Yaraticiligi anlama
ithtiyaci, teknolojik cagin siirekli degisen dinamikleri ve insanlar olarak ¢cevremize uyum
saglama ihtiyacimiz tarafindan kanitlanmistir. Gergekten yaratici adaptasyon, insanlarin
gelisen bir diinyaya ayak uydurabilmeleri i¢in tek olasilig1 temsil etmelidir. Bu nedenle

kiiclik ¢ocuklarda 6zellikle egitim ortaminda yaraticilik gelistirilmelidir (Saracho, 2012).

Vygotsky’ye gore her insan bir yaraticilik potansiyeli ile donatilmistir. Cocuklar,
‘kiiglik ¢’ olarak tanimlanan cevreleriyle ilgili kii¢iik bir kisisel Olgekte yaratici
olabilirlerken, gelisimlerinin sonraki asamalarindaki ‘biiylik C’ potansiyeli, ebeveynlerin
is birligiyle tesvik edilebilmekte ve gelistirilebilmektedir. Baz1 teorisyenler uzmanligin
yaraticiligin  Onciisii  olduguna inanmaktadir, ancak deneyimin esnek olmamayla
iliskilendirildiginde yaraticilifi engelledigi de bilinmektedir. Cocuklarin uzmanlik
eksikligi, geleneklere ve normlara kisitlanmadan yaratici bir sekilde performans
gostermelerini  saglamakta, ancak ayn1 zamanda onlart orijinal varsayimlarda

bulunmaktan alikoyabilmektedir. Piaget, Freud ve Darwin gibi yaratict zihinlere



atfedilenler, yeni bakis agilar1 getirerek ve varsayimlardan kaginarak bir alandan digerine
gecmislerdir. Aynmi sekilde cocuklar da ayni varsayimlar1 gelistirecek deneyime sahip
degillerdir ve bdylece rutinlerden kaginarak orijinal fikirlere ulagsmalar1 kolaylagmaktadir.
Calismalar, ¢cocuklarin biligsel, motor ve sosyal gelisimini etkiledigi i¢in yaratici siireg
i¢in yasin cok onemli oldugunu bulmustur. Ornegin, okul &ncesi ve ilkokul ¢ocuklarinda
farkli hareket yeteneginin degerlendirilmesi yoluyla motor yaraticiligi tahmin etmek i¢in,
daha biiyiik cocuklar daha yiiksek diizeyde motor yaraticilik sergilemekte, bu da 6nceki

bilgi ve deneyimin yaraticilig1 arttirdigini ima etmektedir (Zachopoulou ve Makri, 2005).

Cocuklarda erken donemde yaraticilik gelisiminde hem siireci hem de {iriinii
igeren bir aktivite olan ¢izim Onemli bir 6rnek olusturabilmektedir. Cizim bazilarinin
aktivitenin degerini sorguladigi i¢in erken ¢ocukluk programlarinda tartisma konusu
haline gelmistir. Cizim, cocugun sanat malzemelerinin dogrudan manipiilasyonu yoluyla
onceden Ogrenilen temalardan yeni bir sey yaratmasina izin veren bir diislince
katalizorlidiir (Faulkner ve ark., 2006). Cizimi daha az pratik olarak goren bazi yanilgilar
ortadan kaldirmak i¢in, 5-8 yas aras1 100 ¢ocuk, yaratici diisiince ve ifade i¢in bir arag
olarak erken yasta ¢izim siirecinin énemini anlamak i¢in incelenmistir. Benzer sekilde,
¢izim, ¢ocugun dis gercek diinyasini i¢ hayal giiciiyle birlestiren bir ‘igaret yapma’ siireci
olarak gilirlmektedir. Her ikisi de sanatin ¢ocuklarda yaratici bir ifade araci oldugu fikrini
desteklemekte ve erken ¢ocukluk egitiminde sanat programlarinin devami i¢in vurgu
yapmaktadir. Uriine kars: siirec tartisilirken, yaraticiligin zellikleri cocugun deneyimi
baglaminda degerlendirilmesi gerektiginden, iiretkenlik her zaman kii¢lik cocuklarda
yaraticiligin 1yi bir gostergesi olmayabilmektedir. Belirli bir alan veya alandan ziyade
kendileri i¢in orijinal fikirlerle ugrasirken, gen¢ Ogrencilerin bir zamanlar kabul
edildiginde onlar1 iiretmeye motive eden yaratici siireclerine siirekli olarak odaklanmak

icin iist bilis ve 0z diizenlemeyi gelistirmeleri gerekmektedir (Saracho, 2012).

Bununla birlikte, c¢ocuklarin uzmanlhk eksikligi yaraticiligr gerceklestirme

yeteneklerini sinirlayabilmekte, ancak ayni zamanda bu deneyim eksikligi, varsayimlari



gbz ardi etmelerine ve daha fazla agiklik ve Ozgilinliikk ifade etmelerine olanak
tanimaktadir. Kiicilik ¢ocuklar yaratici olmadiklarinda, i¢gdriilerini ifade edememektedir.
Bu nedenle bu firsat1 yaratmak ¢ok 6nemlidir. Ebeveynlere ve egitimcilere, cocuklarin
spontane ve esnek olma kapasitelerini kaybetmemelerini saglamalar1 ve g¢ocuklarin
onemli gelenekleri 6grenmelerini saglarken orijinalligi tesvik ederek ¢ocuklar: stratejik

olarak yaratic1 olmaya tesvik etmeleri onerilmektedir (Runco, 1999).

2.1.2. Yaraticihgin Gelisimini Etkileyen Faktorler

Erken donemde yaraticilifin gelisimini etkileyen faktorlerin basinda ebeveynler
gelmektedir. Carl Roger’in psikolojik giivenlik ve 6zgiirliigii agiklayan Hiimanist Teorisi
(1954), bu baglamda ¢ok onemlidir. Calismalari, bu tiir faktorlerin gelisimini tegvik
edebilecek c¢ocuk yetistirme uygulamalarima odaklanmistir. Cocuk Yetistirme
Uygulamalar1 Raporu, ebeveynler tarafindan saglanan ve daha sonra Roger’in yaratici
tesvik edici bir ortam tanimi kullanilarak diizenlenen ac¢iklamalarla olusturulmustur.
CRPR’deki maddeler ‘Cocugumla birlikte sicak, samimi zamanlarimiz var’ ve
‘Cocugumu merak etmeye, kesfetmeye ve sorgulamaya tesvik ediyorum’ seklinde
olmustur. Calisma, cocuk yetistirme uygulamalarinda psikolojik giivenligi ve 6zgiirliigi
destekleyen ebeveynler tarafindan yetistirilirse ¢ocuklarin daha yiiksek bir yaratici
potansiyel gelistireceklerini dogrulamistir (Harrington ve ark., 1987). Kemple ve
Nissenberg (2000), cocuklarin yaraticiligini gelistirmek i¢in daha i1yi bir ortami tesvik
etmek icin egitimciler ve ebeveynler arasinda daha yakin bir iligkiyi tesvik ederek, aile

yasaminin ¢ocuklarin yaraticiligini etkileyebilecegi ¢esitli yollar1 tartismiglardir.

Ebeveynler, ¢ocuklar i¢in zenginlestirilmis bir ev ortami saglayarak yaraticiligi
tesvik edebilmektedir. Zenginlestirilmis kitaplar ve ¢ok sayida bagka entelektiiel agidan
uyarict kaynaklarla karakterize edilmektedir. Bu ayn1 zamanda, ebeveynlerin
cocuklarmin ilgisini gelistirmeye ve onlarla ciddi tartismalar yaparak ve onlar1 miizeler,

hayvanat bahgeleri ve tiyatrolar gibi ilging yerlere gotlirerek deneyimlerini
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zenginlestirmeye ¢ok fazla zaman, enerji ve kaynak harcadig1 cocuk merkezli aileleri de

igermektedir (Kohanyi, 2011).

Arastirmalar hem sinirlarin hem de esnekligin varligi ile karakterize edilen otoriter
bir ebeveynlik tarzinin, yaratici basarilarin ebeveynleri arasinda en yaygin oldugunu
gostermektedir. Bu ebeveynler ayrica, potansiyel olarak yaratici ¢cocuga sunulan daha
genis bir kaynak ve deneyim yelpazesine izin veren finansal ve kiiltiirel olarak ayricalikli
olma egilimindedir. Yiiksek sosyal ekonomik statiiye ve egitim diizeyine sahip
ebeveynler, cocuklarindaki yaratici potansiyeli tesvik etmek icin bu ayricaliklar
saglayabilirken, bu, kisiyi yaratici olmaya yatkin hale getirmemektedir. Aslinda
arastirmalar, yaratici ¢ocuklarin, esit derecede zeki ama daha az yaratic1 akranlarindan
daha fazla sikint1 yasama ihtimalinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Ancak stres tek
basina yaraticiliga yardime1 olmamaktadir; Ozenli kardesler, akrabalar veya arkadaslar
bicimindeki destegin eslik ettigi stres, anne baba olmasa bile, yaraticiligin gelisimi igin
en iyisinin meydan okuma ve destek arasindaki dengeyi Onermesi daha olas1 katkidir

(Kohanyi, 2011).

Diger bir faktor yaratic1 kolaylastirict olarak mentordur. Prentice (2000), kiigiik
cocuklarda yaraticiligin gelismesi i¢in yaratici yetiskinlerin desteginin ¢ok Onemli
oldugunu aciklamaktadir. Yaratici mentorlar, cocuklarin uygun teknik becerileri
edinmelerine ve siirdiiriilebilir yaratict aktiviteyi desteklemek i¢in bir bilgi tabanini
giivence altina almalarina yardime1 olabilmektedir. Bu basarildiginda, ¢cocuklar belirli bir
aktiviteye daha derin bir sekilde katilabilmekte ve boylece yaraticiligin islemesine izin
vermektedirler. Bir yetiskinin kendi hikayesini yazamayan bir ¢ocuk icin dikte ettigi
hikdye anlatimi gibi yaratici boliimlerde akil hocasi ¢ocugun enstriimani olmaktadir

(Doyle, 2003).

Ote yandan Schaefer (1969), calismasinda, yaraticiliga meyilli olan daha parlak

cocuklarin, ¢ocukluklarinda hayali arkadasliklar deneyimleme olasiliginin daha yiiksek
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oldugunu 6nermek i¢in ¢ikarimlar bulmustur. Bu nedenle, hayali yoldaslar, potansiyel
yaraticiligin bir isareti olarak fark edilmelidir ve yaraticilig1 etkileyen faktorlerden birisi

olarak degerlendirilmelidir.

Cocuklar, ergenlik doneminde yaraticilik yoluyla sergilenen yaratict bir
potansiyel gelistirmek i¢in kendilerini psikolojik olarak giivende ve 6zgiir hissetmelidir
(Harrington ve ark. 1987). Bu da sinif ortamini yaraticiligi etkileyen 6nemli faktorlerden
birisi yapmaktadir. Bu baglamda 6gretmenlerin, gelisimlerini beslemek i¢in 6grencilerini

yaratici basarilarina uygun ortamlar1 segmeye hazirlamalar1 6nemlidir (Sternberg, 2003).

Stresli ortamlar, ¢ocuklarda yiiksek diizeyde yaraticilikla karsilamaya ¢alistiklar
duygusal ve psikolojik ihtiyaglar yaratmaktadir. Ogrenciler, Ogrenme icin Evrensel
Tasarim (UDL) kullanarak daha yiiksek diizeyde yaraticilik iiretecek ve daha derin
ogrenme gostereceklerdir. Ogrenciler gesitli sekillerde dgrendikleri igin, yaraticiliklarini
ve O0grenmelerini ¢oklu temsil modlar1 aracilifiyla ifade edebilmeleri gerekmektedir.
Odevler veya ev odevleri verildiginde, grencilerin dgretmene yanit vermek icin
kendilerini birden fazla formatta ifade etmelerine izin verilmektedir. Bununla birlikte, ilk
ogretmenler, siniflarinda birden fazla 6gretim modu saglama konusunda yetenekli olmali
ve bir ddev i¢in birden ¢ok degerlendirme yontemini kabul etmeye istekli olmalidir.
Kapsayicilik kavramina dayanan UDL, c¢esitliligi onurlandirarak sinifta topluluk
olusturmaktadir. Tiim miifredat ve 6gretim birden fazla modda sunulur. Sinifta kullanilan
tiim materyaller tiim cocuklar i¢in erigilebilir olmali ve onlarin 6grenme stillerini
tamamlamalidir. Sonug olarak, dgrenciler kesfetmeyi, risk almayi, belirsizlige tahammiil
etmeyi, problemlere ¢oklu ¢ozlimler liretmeyi ve gérevleri ¢6zmek i¢in birlikte calismay1

ogrenmektedir (Burgstahler ve Cory, 2008).

Ozetle modeller, yetistiriciler, ¢ocuklarin yaraticiliginin kaynaklari, ebeveynler ve
egitimciler, evlerinde ve siniflarinda yaraticilifin gelismesine yardimci olan unsurlara

saygl duyarak ve onlarn tesvik ederek yaratici potansiyeli kolaylastirmaya yardimci
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olmaktadir. Daha fazla sanat, matematik, tarih, dil, beden egitimi, bilim, miizik, doga
orneklerine maruz kalan kii¢iik ¢ocuklar, yeni ve uygun tiriinler iiretmek i¢in fikirleri
herhangi bir alanda yeniden birlestirebilecek bilgi tabanin1 gelistireceklerdir. Bir sorunun
yalnizca bir dogru cevabi olan alanlar olmasina ragmen, ¢ogu alan birden fazla yoruma
izin verilmeli ve bu nedenle &grencilerin sorulara neden belirli cevaplar verdiklerini
savunmay1 ogrenmeleri, bdylece erken yasta elestirel diislinmeyi 6gretmeleri tesvik

edilmelidir.

Cocuklarin evde yaraticiligini beslemek icin, ebeveynlerin esitlik¢i ve adil fikir ve
davranig aligverisini tartigmak i¢in ailenin tiim {yeleriyle birlikte ¢alismasi
gerekmektedir. Baz1 ¢ocuklar son derece yaratici olmayi kisitlayici ortamlarda 6grense

de ¢ogu cocuk en iyi destek ve rehberlikle 6grenmektedir.

Ote yandan yaratic1 egitimci, ¢ocukluk yaraticiliginin gelisiminde kritik 6neme
sahiptir. Ogretmenler, her smiftaki inanilmaz degiskenligi ve yetenegi fark edebilmek igin
cok kiiltiirliliigii, cinsiyet ve cinsiyet kimligini, psikolojik, biligsel ve fiziksel gelisimi
anlamalidir. Bu degiskenlikle, her cocuga bulunduklar1 yere ulasma sorumlulugu, her
ogretmenin isidir. Ogretmene ek olarak, simif kiiltiirii miifredat: etkiler ve sorgulamay1 ve
risk almayi, yaratici degerlendirmeleri, merak ve agik uclulugu, is birligini ve takim
calismasin1 ve Oykii anlatma ve Oykii anlatma gibi ¢ocuklarin yaratici potansiyelini
vurgulayan etkinlikleri tesvik ederek cocuklar1 gelecekteki yaraticiliga hazirlamaktadir.
Egitimcinin yaraticilii, 6grenci yaraticiligl ile yiliksek oranda iliskilidir. Yaratici
Ogretmen, velileri siiflarina kabul etmekte, arkadasliklar1 tesvik etmekte, zorbalik ve
ayrimciligi denetlemekte ve yalnizca standartlart karsilayan olmayip, ayni zamanda
heyecan verici ve eglenceli olan miifredatlar aras1 ders planlari tasarlamaktadir. Yaratici
egitmenlerin Ogrencilerinde yaraticiligt modelleme ve tesvik etme olasiligi daha

yiiksektir.
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Yaraticilik, ders dis1 etkinliklerle de iliskilendirilmektedir. Cogu zaman,
ogretmenler kiiclik cocuklarin bir miizik aleti calmay1 6grenmeleri, dans veya atletizm
yoluyla fiziksel c¢eviklik ve gili¢ gelistirmeleri i¢in yeterli zaman ayiramamaktadir.
Cocuklar merak ettikleri ve ilgi duyduklar1 etkinliklere maruz kaldikca, bir etkinlikte
beceri ve giiven gelistirmek i¢in azim gelistirmektedir. Basar1 becerilerini aktarma

yetenegi, cocugun gelecekte yaraticit olma olasiligini artirmaktadir.

2.1.3. Yaratic1 Diisiinmenin Asamalari

Yaratici diistinmede asamalar hazirlik asamasi, kulugka asamasi, aydinlanma ve
gercekleme-dogrulama asamasidir. Hazirlikk asamast olan problem bulma ve
kavramsallagtirma asamasi problemin ihtiya¢ ya da hedeflerin belirlenip problemin
¢Ozlimii i¢in gerekli olan bilgi ve materyalin toplandig1 asamadir. Kulugka asamasinda
problem zihinde dinlenmeye ve geri planda zihnin incelemesine birakilmaktadir.
Aydinlanma asamasinda diisiincelerin bir bigimde netlesip sonucun sekillenmeye
basladigi asamadir. Ger¢ekleme-dogrulama agamasi ise ortaya ¢ikan fikirlerin, ihtiyaglari
karsilaylp karsilayamayacaginin, hazirlik asamasinda elde edilen Olgiitlere uyup
uymayacaginin anlasilmasi ve sorgulanmast siirecini igermektedir. Yayma asamasinda da

fikirler yayilmaktadir (Oncii, 2012).

2.1.3.1. Problem Bulma ve Kavramsallastirma Asamasi

Yaratic1 yolculuga baslandiginda, ilk asama problem bulma ve kavramsallagtirma
asamasidir. Bu, ilgin¢ bir fikri atesleyebilecek materyallerin toplandigi ve arastirma
yapilan zamandir. Beyin firtinast yapilmakta ve zihnin dolagmasina izin verilmekte ya da
farkli diisiinmeyi tesvik etmek i¢in bir giinliik yazilmaktadir; bu, fikri olusturmak i¢in
tiim olas1 yaklagimlar1 degerlendirmeye yardimci olmaktadir. Siirecin bu ilk boliimiinde
beyin, orijinal fikirler iiretmek icin bilgi ve gecmis deneyimlerden yararlanmak igin

hafiza bankasini kullanmaktadir (MasterClass, 2020).
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Bu asama normalde en iyi sekilde sessiz bir ortamda gerceklestirilmektedir.
Miimkiin oldugu kadar ¢ok bilginin 6ziimsenmeye calisildigi bu agsamadir, ¢linkii bu bilgi,
ikinci agsama veya ikinci agama i¢in ¢ok dnemli olan bilingaltina gitmektedir (Taylor,

2014).

2.1.3.2. Kulucka/Tasarlama Asamasi

Fikir aktif olarak diigiinmeyi bitirildiginde, ikinci agama fikrin serbest birakildig:
asamadir. Yaratici diisiincenin bir kismi, fikrin ortaya ¢ikarmak i¢in oturmadan once
fikirden bir adim uzaklasmaktir. Baska bir proje iizerinde c¢alisilabilir veya yaratici siirece
tamamen ara verilebilir. Fikirden uzaklasmak verimsiz goriinebilmektedir, ancak bu
stirecin 0onemli bir asamasidir. Bu siire zarfinda Oykii zihnin bir kosesinde kuluckaya
yatmaktadir. Kulugka asamasi hazirlik asamasinda toplanan tiim bilgilerin gercekten geri
dondiigii zamandir. Zihnin gerisinde, bilingaltinda ¢alkalanmaya baslamaktadir. Bu son
derece Onemli bir asamadir ¢iinkii bazen giinler, haftalar, aylar hatta bazen yillar
alabilmektedir. Bir kitap ya da miizik parcas1 hakkinda yazmanin diisliniilecegi ve onun
hakkinda ne yazilacagi ve onu bir siireligine bir kenara birakalacagi ve sonra ona geri

doniilecegi asamadir (Taylor, 2014).

2.1.3.3. Aydinlatma Asamasi

Bazen i¢gorii asamasi olarak adlandirilan aydinlatma, ‘aha’ aninin gerceklestigi
zamandir. Ampul, kendiliginden yeni baglantilar olustugunda ve toplanan tiim bu
materyaller bir araya gelerek sorunun ¢oziimiinii sunarken yanmaktadir. Bu {igiincii
asamada, yaratic1 arayisinizin cevabr bulunmaktadir. Ornegin, dykiiniin sonunu bularak
yazar blokajinin {istesinden gelinmektedir. Ugiincii asama, halkin ¢ogunun, yaratici bir
kisinin klasik bir isareti oldugunu diisiindiigii seydir, i¢gérii asamasi olarak da
adlandirilmaktadir. Muhtemelen bes adimin en kiiciik kismi olsa da belki de en 6nemli

kisimlarindan biridir (Taylor, 2014).
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Genellikle aydinlatma asamasindan sonra bir de degerlendirme asamasi
bulunmaktadir. C6zlim, aydinlatma asamasinda bulunacak olsa da bu ¢6ziimiin dogru
olup olmadiginin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle, degerlendirme agamasinda
¢Ozlimiin degerlendirilmesi yapilmaktadir. C6ziim tatmin edici degilse, diisiinlir bastan
yaratici siirece geri donmektedir. Tatmin edici ise kabul edilmekte ve gerekirse ¢oziimde

kiiciik degisiklikler de yapilabilmektedir.

2.1.3.4. Dogrulama Asamasi

Bu, yaratici siirecin yaymadan onceki son asamasidir. Yaratici {iriin, fiziksel bir
nesne, bir reklam kampanyasi, bir sarki, bir roman, bir mimari tasarim olabilmekte,
yaratmak icin yola ¢ikilan, kafada beliren o ilk fikir tarafindan harekete gegirilen herhangi
bir 0ge veya nesne olabilmektedir. Bu asama detaylandirma olarak da
adlandirilabilmektedir. Aslinda isin yapildig1 yer burasidir. Disaridaki pek ¢ok insan
yaratici siirecin o i¢gorii, o ‘Aha’ am1 veya hazirlik kismi oldugunu diistinmektedir.
Detaylandirma; fikri test etmek, fikir lizerinde calismak, stiidyoda gec saatlere kadar
calismak, masada c¢aligmak, bilim insan1 olma durumunda laboratuvarda ¢alismak gibi

ayrintilar1 icermektedir (Taylor, 2014).

2.1.3.5. Yayma Asamasi

Yayma asamasi aslinda genellikle yaratic1 diistinmenin bir asamasi olarak ele
alinmamaktadir. Dogrulama asamasinin artik tasarima son hali verilen, fikrin hayata
gecirilen ve diinya ile paylasilan asama oldugu sdylenmektedir. Ancak fikrin diinya ile

paylasilmas1 yayma asamasi olarak ayr1 bir asama seklinde de ele alinabilmektedir.

2.2. Elestirel Diisiinme

Bu konudaki literatiir degerlendirildiginde elestirel diisiinmenin farkli tanimlar

ortaya cikmaktadir. Psikoloji literatiiriinde yer alan caligmalarda elestirel diisiinme;
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Mantiksal sonuglarin olasiligini artiran bilissel bir beceri veya strateji olarak, bir sorunu
tim yonleriyle ele almak i¢in problem ¢ozmeyi, karar vermeyi ve yeni baglamlar
O0grenmeyi saglayan zihinsel siiregler, stratejiler ve yorumlar artar. Kanit veya mantiksal
cikarimla desteklenen bir sonug gerektirir. Farkli goriis ve kanitlara agik olmak olarak
tanimlanir.  Egitim  alaninda  yapilan  arastirmalar, elestirel  diistinmenin
gelistirilebilecegine dikkat cekmekte ve genellikle egitim ortaminda gelistirilmesi
gereken bir diisiinme becerisi olarak goriilmektedir. Elestirel diisiinme, bilgiyi etkili bir
sekilde elde etmek, degerlendirmek ve kullanmak olarak tanimlanir. Elestirel diisiince;
Tutarlilik, biitiinlik, uygulanabilirlik, yeterlilik ve iletisim 0Ozelliklerine sahiptir.
Diisiiniir, diisiincedeki ¢eligkileri anlar ve c¢ozer; Bir fikri tiim yonleriyle
iligskilendirebilmek, fikri bir 6nermeye dayandirabilmek ve fikirler arasindaki iliskileri

anlasilir bir sekilde ifade edebilmek iizerine kuruludur.

Elestirel diisiinme; (Giindogdu, 2009)

. Herhangi bir konu, olgu veya fikir iizerinde aciklik, tutarlilik, akilcilik, stiphecilik

ve saglam akil yiiriitme gibi belirli dl¢iitlere ve yontemlere dayanir.

. Kusurlu diisiinmeyi taniyan ve kanitlara ve sonuglara deger veren derinlemesine

sorgulamaya dayal1 diisiinme, tutum ve beceriler géstermektir.

. Dolayisiyla amag sadece bir sonuca varmak degil, ayn1 zamanda tutarli, makul

sonuclar ve degerlendirmeler yapmaktir.

. Diisiince siirecinizi siirekli kontrol ederek degisime ve kendini gelistirmeye agik

bir zihindir.

Bu ozelliklerin yani sira, egitim literatiiriinde elestirel diisiinmenin gelisimi,
cocuklarin karmasgik diisiinme bi¢cimlerini 6grenmeye hazir olmalar1 ve agikliklari ile ilgili

olarak goriilmiistiir. Kavramlastirma, akil yiirlitme, genelleme ve aragtirma olmadan
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elestirel diisiinmenin var olamayacagi bilinmektedir. Ug¢ ana kritere dayanmaktadir.

Bunlar;

. [fade edilen sey acisindan degerlendirme
. Ozdenetim

. Baglamlara duyarlilik

Bu standartlar etkilesim gerektirdiginden, elestirel diisiinme etkilesim nedeniyle
ve etkilesim i¢inde gerceklesir. Dolayisiyla bir arastirma ortaminda elestirel diisiinme,
kisileraras1 iliskiler ve Ozellikle felsefi diyalog yoluyla gerceklesen bir etkinliktir.
Elestirel diisiinme ayn1 zamanda yargilamay1 kolaylastiran diisiinmedir (Demircioglu,

2018).

Paul’un kisinin kendi diislincesini gelistirmek i¢in diistinme eylemi olarak
anladigi, elestirel diistinmeyi, diislinme hakkinda diisinme eylemini ve Lipman’in
yetenek ve Ozdenetim olarak kisinin kendi hatalarim1 kesfetmesini igeren bir etkinlik
olarak tanimlanabilir. Elestirel diislinme {izerine yapilan arastirma ve ¢aligmalarin
cogunda, elestirel diisiinmeyi anlamak ic¢in kritik kisisel ozelliklere de deginildigi
gbzlemlenmistir. Elestirel diisliniir, fikirlerini nedenlere dayali olarak agiklayabilen,
rasyonel yargilarla dikkatlice diisiinebilen ve ¢oziimler bulabilen, sonuglara yon veren
ilkeleri anlayan ve uyarlayan kisidir. Ote yandan, bir insami elestirel diisiinmekten

alikoyan o6zellikler ya da unsurlar oldugunu gosteren arastirmalar da vardir.

On yargidan kurtulmanin bir yolu elestirel diisiinmektir. Bu agidan bakildiginda,
elestirel diisiinme, insanlarin bir seyin 6ziinli anlayip iizerinde diisiinmesi, toplumun
dayattig1 inang veya yargilar1 kendi inang veya yargilariyla degistirmesi ve bu ¢ikarlar
nesnel olarak degerlendirmesiyle olusur. Elestirel diisiinme, kendimize siirekli olarak

neye inanmak istedigimizi ve inanma arzumuzun ger¢egi bilme arzumuzdan daha giiclii
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olup olmadigin1 sormamiz gerektigini vurgulayan diistinmedir. Bize uymayan bir sey bile

dogru olabilir (Demircioglu, 2018).

Tiim bu hiikiimler 15181nda elestirel diisiinmenin kisisel ve etik 6zellikleri dikkate
alindiginda, elestirel diisiinmede degerlendirmenin 6nemli bir rol oynadig1 sdylenebilir.
Bir fikri uygun sekilde degerlendirmek, o fikrin degerlendirildigi zaman nasil
degerlendirilecegine karar vermek ve degerlendirmenin kendisini degerlendirmektir.
Degerlendirme bir insan faaliyetidir ve kisiye baglidir. Bireysel bir faaliyet olmasi birgok
degerlendirmeyi beraberinde getirmektedir. Degerlendirme konusunda birden fazla

yontem bulunmaktadir. Bunlar;

e Degerin karakterizasyonu

e Deger bigme

e Dogru — yanlis degerlendirme

Degerin  karakterizasyonu; Degerlendirici ile puanlayici arasindaki o6zel
iligki/ilgiden kaynaklanan degerdir. Bir seyin degerinin kendisinden baska hicbir seyin
degeriyle ilgisi olmadig1 varsayilir. Bir baska degerlendirme bi¢imi olan degerlendirme;
Bir seyi belirlenmis bir amaca, bir ideale gore degerlendirmektir. Bu nitelendirmede
nitelenen nesne degil, onun nedensel bicimi veya bu nedensel baglantiya gore

isimlendirmedir (Kuguradi, 2010).

Bu degerlendirme tarzi, deger yargilarinda bulunur ve her seye bu deger
yargilarina gore deger verilir veya deger verilmesi beklenir. Her iki degerlendirme
tarzinda da degerlendirme ezbere yapilir; Kiymetli sey ayni olsa bile, insanlar degistikc¢e
o seyin/kisinin degeri de degisir; Degerlendirilen, birilerinin pahasina degil, bir nedene

veya ideale dayali bir degerlendirmedir. Ancak degerlendirme, ¢cevrede ne olduguna ve

19



daha fazlasina karar verme eylemidir. Dogru veya yanlis degerlendirmesi ile bu

mumkundiir.

Dogruyu ve yanlisi degerlendirmek, her tiirlii deger yargisindan kurtulmak ve bir
seye/kisiye kendi icinde deger vermek demektir. Bu nedenle dogru-yanhs
degerlendirmesi elestirel diisiinmenin bir 6zelligidir ve bir¢ok ¢alismada iizerinde durulan
degerlendirme bicimlerinden biridir. Ciinkii elestirel diistinmede bir seyin/diisiincenin
dogru degerlendirilmesinin ortaya koydugu sey, o seyin/diislincenin 6zgiin anlam ve
degerinin yam sira, o seyin/diisiincenin degerlendirici niteliginin belirlenmesidir. Bu
inanclar 15181nda elestirel diistinme; etkili ve nesnel olarak arastirmak, analiz etmek,
sorgulamak, kavramsallastirmak, akil yiiriitmek, dogru degerlendirmek ve mantikli
sonuclara varmak; Elestirel olma, hatalar1 diizeltme ve baglama duyarli olma konusunda

akil yiiritmeyi kolaylastiran bir diisiinme bi¢imi oldugu da sdylenebilir.

Tiim bu hiikiimleri g6z Oniinde bulundurarak, yaratici diisinme ve elestirel
diisinme; Bunlar birbirini tamamlayan, birbirini gerektiren ve birbiriyle iligkili
faaliyetlerdir denilebilir. Yaratic1 ve elestirel diisiinme ile dikkatli diisiinme arasindaki
iliskiyi ele almak i¢in oOncelikle dikkatli diisiinmenin 6zelliklerini belirlemek

gerekmektedir.

2.3. Cocuk Felsefesi

Lipman ve Sharp (1970) g¢aligmalarinda “Cocuklar I¢in Felsefe” yaklasimini
ortaya koymuslar ve bu yaklasima dayal1 bir program gelistirmislerdir. Cocuklara felsefe
ogretiminin temeli, cocuklarin fikirlerini bir topluluk i¢inde birbirleriyle paylasmalar: ve
bu fikirleri sunup savunmalari sonucu olusan tartisma ortamidir. Boyle bir tartisma
ortaminda, ¢ocuklarin giinliikk yasamlariyla ilgili bir hikaye, olay, bakis agis1 veya durum
etrafinda bir tartisma siireci baglatilmalidir. Tartigma siirecini deneyimleyerek dogru
iletisime maruz kalacaklar, tartisma yoluyla kavramlar1 yapilandirabilecekler, bilgi ve

becerilerine gore fikirlerini savunacaklardir (Ogiit,2019).
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Lipman’in giincel tartismay1 da yoneten 6nemli fikirlerinden biri, ¢alismalarin
ylriitiilme bigimiyle ilgilidir. Ona gore 6gretmenler, bir gocugun merakini uyandirmak
icin gerekli hazirlig1 hafife aldilar. Lipman’a gore ¢ocuklari etkilemek icin sayisiz taktik
var, ancak meraklarin1 bulmak onlar1 mesgul etmekten daha fazlasini gerektirmektedir.
Baskin fikirleri empoze etmeden ¢ocugun gercek yaraticiligini ve kendiligindenligini
uyandirmay1 amaglar. Cocuklar i¢in felsefe egitimini ¢ergeveleyen bir program olarak
tasarlanmistir ve fikirlerin karsilastirilmasinin ve tartisilmasinin tesvik edildigi bir

ortamda bilgilerin kapsamli bir sekilde incelenmesini esas alir (Marashi, 2008).

2.4. Dijital Oykiileme

Oykiiler hayatimizin énemli bir boliimiinii olusturmaktadir. Bu anlamda, bir
kisinin hatirladig1 deneyimler, diinya goriislerini sekillendiren Oykii kiimeleri
olusturmaktadir. Bununla birlikte, insanlar daha 6nce duyduklar1 veya bildikleri ile su
anda duyduklar1 veya bildikleri arasinda baglanti kurmak igin baglama ihtiyag
duymaktadir. Bu anlamda, bir kisinin hafizasi, 6nceden depolanmis olan1 hatirlamalarina
yardime1 olmaktadir. Oykiilerin bir baska katkis1 da tutarli bir anlatida kullanilacak
olaylar1 secerken bir oykil olusturup anlattiginda, diger olaylar1 unutmaya yardimci
olmasi, boylece sadece ezberlemenin degil, unutmanin da daha 6nemli hale gelmesidir.
Ayrica, Oykiilerin insanlar1 daha ikna edici kildigimi diisiinmektedir. Bu dogrultuda
Oykiilerin, ogrenenlerin kendi hikayelerini olustururken fazlaliklardan degil, ilgili
olaylardan faydalanmalarin1 sagladigi ve bunu yaparken de dikkati dagitan olay ya da
durumlar ne kadar az olursa, o kadar daha derin 6grenmelerine yardimci oldugu
sOylenebilmektedir. Pedersen (1995) dykiileri edebiyatin atalar1 olarak tanimlarken, 6ykii
anlaticiligini 6gretimin ilk versiyonu olarak bulmustur. Ancak 6ykii anlaticiligi 1980’11
yillarin basinda egitimde yerini almis ve popiilaritesi arttikga ogretmenler tarafindan

cesitli baglamlarda kullanilmaya baglanmistir (Thesen ve Kara-Soteriou, 2011).

Oykii  anlatimi, &grencilerin  hayal  giiciinii  kullanarak  bilgilerini

yapilandirmalarina, iyi yapilandirilmis bir organizasyonda c¢esitli icerikleri ifade
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etmelerine ve dolayisiyla 6grenmelerini gelistirmelerine yardimci olan giiglii bir aragtir

(Pelayo, 2013).

Buna ek olarak, oykii anlatimmin temel kolaylastiricilarindan biri, herhangi bir
konunun 6ziinii bir dykiiye entegre etme firsati saglamaktir. Schank (1995)’a gore, bir
kisi bir dykiiniin tamamin1 hatirlamayabilir, ancak bir dykiiye farkli indeksler kullanilarak
bir 6zet indekslenirse, olaylar1 hatirlamalar1 daha kolay hale gelir. Aksi takdirde yasanan
olaylarin ¢ogu sadece unutulur. Bu sekilde 6ykii anlatirken riiya gérmek, olaylarin ya da
deneyimlerin hatirlanmasini da saglar. Gorildiigi gibi 6z ve riiyalar hafizanin iki temel
kavramidir. Bu iki kavram o6ykii anlatiminda kullanilabildiginden; 6grenme, anlama,

hatirlama ve bilgiyi hatirlama 6grenenler i¢in kaginilmaz hale gelmektedir.

Wright ve ark. (2008) Oykiilerin dramatizasyonunu oyun benzeri eylemlere
benzetmis ve bu oyun temelli eylemin ¢ocuklar1 motive etti§ini ve sofistike

diistinmelerini sagladigini belirtmistir.

Eldredge (2009), 6grencilerin bilim ile gercek hayat arasinda baglant1 kurmalarin
saglamak icin Oykiilemeyi bilime dahil etmenin faydali ve Onemli oldugunu

vurgulamistir.

Bu dogrultuda giinlimiizde dijital oykiileme ¢ok onemli kabul edilmektedir.
Asagida dijital oyki, dijital oykiilemenin 6geleri, dijital 6ykii olusturulurken kullanilan

yazilimlar, dijital 6ykii olusturma stireci detayli sekilde agiklanmaktadir.

2.4.1. Dijital Oykii

Tarih boyunca oykii anlatimi, bilgi, deneyim ve degerlerin gelecek nesillerle
paylasilmasinda Onemli bir iletisim araci haline gelerek topluluklarin ge¢misi ve

glinlimiiz arasinda bir koprii gorevi gormektedir (Hull ve Katz, 2006).

22



Oykii anlatimi ayni zamanda giiglii bir 6grenme aracidir (Pop, 2012). Fakat
glinlimiizde meydana gelen teknolojik gelisimlerin beraberinde getirdigi Gykiiniin
meydana getirilme ve paylasilma bi¢imi oldukga farkli sekillerde degisim gostermistir.
Oykiiler elektronik ortamda anlatilmaya baslanmis veya dijital formlarda
hazirlanmaktadir ancak sézlii, resimli veya yazili formlarda olmamaktadir. Oykii

anlatiminin bu en yeni bi¢imine dijital 6ykiileme ad1 verilmektedir (Heo, 2009).

Oziinde dijital dykiileme, bir dykii anlatmak igin dijital araglari kullanmaya
dayanmaktadir. Dijital belgeseller, bilgisayar tabanli 6ykii anlatimi, dijital denemeler,
etkilesimli 6ykii anlatimi, multimedya 6ykii anlatim1 gibi dijital dykiilemeyi tanimlamak
icin kullanilan bir¢ok terim vardir, ancak genel olarak hepsi geleneksel 0ykii anlatimini
resimler, grafikler, miizik, ses ve yazarin sesi gibi yeni medya araglariyla birlestirme fikri
etrafinda donmektedir. Bu en yeni 0ykii anlatimi bigimi, dijital gériintiiler, ses ve video
kullanan yiiz ylize Oykii anlatiminin ayni ilgi ¢ekici ve duygusal etkisine sahiptir

(Lowenthal ve Dunlap, 2010).

Bu bilgiler dogrultusunda dijital bir dykii, eski 0ykii anlatimi gelenegi ile yeni
teknolojinin kullanimi arasinda bir birlesme olarak goriilebilmektedir. Dijital 6ykiileme,
eski Oykiileme sanatlarmin modern ifadesidir. Dijital Oykiiler gii¢lerini goriintiileri,
miizigi, anlatry1 ve sesi bir araya getirerek almakta, boylece karakterlere, durumlara ve
iggoriilere derin bir boyut ve canli renkler vermektedirler. Dijital 6ykii anlatiminin daha
tekno-merkezli tanimi, dijital teknolojiyi ifade araci veya yontemi olarak kullanarak,
ozellikle dijital medyay1 bir bilgisayar-ag ortaminda kullanarak gerceklestirilen oykii

anlatimi seklindedir (Chung, 2006).

2.4.2. Dijital Oykiilemenin Ogeleri

Genel olarak dijital belgeseller, bilgisayar temelli anlatilar, dijital denemeler,
elektronik hatiralar ve etkilesimli 6ykii anlatim1 olarak adlandirilan dijital 6ykii anlatimi

ic bilesenden olugsmaktadir: videonun sesi ve altyazisi haline gelen anlati senaryosu;
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videonun gorsel bilesenini olugturmak igin birlestirilmis hareketsiz fotograflar veya kisa
video klipler ve ruh halini belirleyen ve genel etkiyi vurgulayan miizik (Cushing ve Love,

2013).

Ote yandan baz1 yazarlara gore dijital oykiilemenin temel yedi Ogesi

bulunmaktadir. Bunlar asagida verilen Tablo 1’de 6zetlenmektedir.

Tablo 1. Dijital dykiilemenin 6geleri (Robin, 2008)

Oge Tanimi

‘ Izleyicinin dikkatini ceken ve &ykiiniin sonunda cevaplanacak
Dramatik Soru
olan sorudur.

Ilerleme Hiz1 Oykiiniin ritmidir.

‘ Oykiiyii daha etkili ve kisisel hale getirmek i¢in yazarmn
Sesin Armagani ) o
sesiyle anlatimi ¢cevrelemesidir

Ekonomi Icerigi miimkiin oldugunca ekonomik bir sekilde anlatmadir.

‘ o Arka planda 6ykiiye karsilik gelen ve boylece dykiiyii
Film Miizigi o

destekleyen miiziktir.
. izleyiciyi dykiiye kisisel ve giiclii bir sekilde baglayan
Duygusal I¢erik
unsurdur.

Bakis Acisi Oykiiniin ana noktasidir.

Tablo 1’de verilen 6gelere daha yakindan bakilacak olursa;

Bakis agist: dijital 6ykii anlatimi, 6ykii anlaticisinin kisisel deneyimlerini birinci
sahis bakis acistyla ifade ederek izleyicisine yaklasmasini saglamaktadir; baska bir
deyisle, anlaticinin dykiiye getirdigi benzersiz bakis acis1 veya bir yazarin kisisel ifadenin

giiclinii deneyimlemesine izin vermektir (Bull ve Kajder, 2004).

. Dramatik soru
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Dijital bir dykiide bir olay orgiisii gelistirilmektedir, bdylece miizikli ve
gosterisli resimlerle diigiin resimlerini gostermekten ayirt edilmektedir.
Dramatik soru, Oykiiniin sonunda yanitlanan bir soru olarak da
disiiniilebilmektedir. Ayrica, 6ykiiniin sonunda yeniden ¢oziilen dramatik bir
soru, dijital 6ykiiyli seyahat giinliiglinden ayiran 6zelligidir (Bull ve Kajder,

2004).

Duygusal icerik

Etkili dijital 6ykii anlatimi, izleyicide bir duygu uyandirmaktadir (Bull ve
Kajder, 2004) ve aynmi zamanda Oykii anlaticisinin Oykiiniin igerigiyle

duygusal baglantisini kurmaktadir (Blithe ve ark.,, 2015).

Ekonomi

Ekonomi, maksimum etki i¢in Oykiiyli 0zli ve iyi se¢ilmis goriintiilerle
anlatma yetenegi olarak tanimlanabilmektedir. Ekonomi, hem yeni
baslayanlar hem de deneyimli yazarlar i¢in dijital 6ykii anlatiminin en zor
unsurudur. Ancak, dijital dykiiniin kapsamin1 sinirlamanin iki pratik faydasi
oldugunu belirterek okul ortami agisindan ekonomiye vurgu yapmaktadir. Bir
okul ortaminda yapim siirecini yonetilebilir hale getirmekte ve bir izleyicinin
tim bir smifin Oykiilerini tek bir oturumda izlemesini pratik hale
getirmektedir. Ayrica ekonomi 6zelligi, dijital 6ykii anlatimi saticilart i¢in
neyin onemli oldugunu ve neyin Onemli olmadigini pratik bir sekilde
belirleme konusunda 6nemli bir diisiinme stratejisi saglamaktadir (Fries-

Gather, 2010).
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o [lerleme Hiz1

Izleyicilerin ilgisini siirdiirmek igin bir Oykiiniin ritmini belirlemektir.
Ekonomi ve hiz arasindaki gii¢lii ve anlamli etkilesim bulunmaktadir. Buna
gore, acemi Oykii anlaticilariin yaptig1 yaygin bir hata, birka¢ sayfalik
senaryonun iki dakikalik bir Oykiiyii olabildigince hizli anlatarak dahil
edilmeye calisildigi ve bu yaklasimin duraklamalarina veya oOykiiyii
degistirmelerine izin vermemesidir. Bu nedenle, dijital dykii anlaticilar i¢in
ilerleme hizi, zaman s yaklastiginda degil, oykii gerektirdiginde geri

cekilmek veya ileri kosmak anlamina gelmelidir.

. Sesin armagani

Oykii anlaticisinin kendi sesinin perdesi, tonlamasi, hassasiyeti ve tinisi,
dijital 6ykii anlatiminin etkinligine katkida bulunan en 6nemli unsurlardan
biridir, ¢linkii kendi sesinin yerine ge¢gme segenegi yoktur (Bull ve Kajder,

2004).

. Film Miizigi

Bir hikaye gelistirmek ve duygusal bir tepki yaratmak i¢in miizigin
kullanilmasidir. Diizgiin kullanilan miizik, anlattya karmagsiklik ve derinlik

katarak eslik eden hikayeyi gelistirebilir ve vurgulayabilir.
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Bu temel unsurlar, tipik bir dijital 6ykii i¢in hayati 6neme sahiptir. Ancak bu
unsurlarin dijital bir 6ykiiye dogru bir sekilde dahil edilmesi i¢in 6ncelikle olusturulacak
Oykiiniin tiirlinlin belirlenmesi gerekmektedir ¢iinkii farkli 6ykii tiirleri farkli unsurlar
icerecek ve buna bagli olarak takip edilecek stireci etkileyecektir. Bu nedenle dijital 6ykii

tirlerinin ele alinmasi 6nemlidir.

Dijital oykiiler ii¢ kategoriye ayrilabilir:

. Kisisel veya anlatisal dykiiler,
. Bilgi veren veya talimat veren oykiiler ve
. Tarihi olaylar1 yeniden anlatan oykiiler.

Birinci tiir, en popiileridir, yazarin kisisel deneyimlerine, anilarina, olaylarina ya
da otobiyografilerine dayanmaktadir. Bu tiir dykiilerin egitimde sayisiz faydasi vardir.
Ormegin, bu 6ykii tiirii, bir simf ortaminda farkli ge¢mislerden gelen baskalarmin
hayatlarin1 anlamak icin kullanilabilmektedir; bdylece Ogrencilerin diger insanlarin
hayatlarini takdir etmelerine ve baskalar1 i¢in empati kurmalarina yardimer olmaktadir.
Ayrica, bu tiir dykiiler kiiresellesme, cok kiiltiirliiliik veya 1rkeilik gibi ¢esitli konularda
smif tartigmasi yaratabilmektedir. Dijital Oykiilerin her tlirli 6gretim aract olarak
kullanilabilse de bilgilendirmeye veya Ogretmeye dayali dijital dykiilerin ikinci tiird,
matematik, fen, tarih veya dil gibi egitimin farkli icerik alanlarinda kullanilmak {izere
kasith olarak pedagojik amaglarla olusturulanlardir. Dijital dykiilerin son tiirii ise, tarihi
olaylar1 yeniden inceleyen Oykiileri ifade etmektedir. Bu oykiiler, ge¢cmisten gelen
fotograflari, gazete mansetlerini ve diger 6onemli materyalleri kullanarak ge¢misteki
olaylarin dijital olarak yeniden anlatilmasiyla olusturulmaktadir. Egitsel amaglarla
kullanilacak dijital dykiilerin tiiriinii belirlemek egitimciler i¢in hayati 6nem tasimaktadir.
Ciinkii farkli 6grenme hedefleri farkli tiirde &ykiiler gerektirmektedir. Oykii tiirii

ogretimsel hedeflerle eslestirmek, bir Ogrenme tasarimcisinin  dogru Gykiiye
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olusturmasina yardimer olabilmektedir. Ancak, dijital dykiilerin tiirii ne olursa olsun,
dijital 6ykii olusturma siirecini takip etmek gibi tiim 6ykii tiirlerinin paylastig1 bazi ortak

noktalar oldugu konusunda biiyiik dl¢iide mutabik kalinmistir (Dogan, 2008).

2.4.3. Dijital Oykii Olusturulurken Kullanilan Yazihmlar

Dijital oykiileme, ogretmenlerin 6grenmede teknolojinin yaratict kullanimin
tesvik etmeleri icin harika bir yoldur. Siireg, hemen hemen her konuda
kullanilabilmektedir ve ¢cok sayida uygulama ve ara¢ bulundugundan, her sinif i¢in dogru
olan bir tane vardir. En bilinen ve en ¢ok kullanilan 30 dijital dykiileme yazilimi su

sekildedir (Kapuler, 2020).

. 30hands Learning

Gorlintlilere  anlatim  ekleyerek  kullanicilarin = bir  video  Oykdisii
olusturmalarina yardimci olmak i¢in video egitimleri i¢eren kullanici dostu

bir i0S uygulamasidir.

. Animaker Class

Grup yonetimi, uygulama i¢i mesajlagsma ve gorev takibi gibi 6zellikler de

sunan 6grenciler i¢in bir siiriikkle ve birak aracidir.

. Book Creator

Carpici e-Kitaplar ve dijital dykiileri metin, ses, goriintii ve video ile bir araya

getirmek i¢in bir mobil uygulamasidir.

. BoomWriter
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Dijital dykiiler olusturmak i¢in dgrenciler igin gilivenli bir sitedir

Buncee

Egitimcilerin 6grenci ilerlemesini izlemesine ve izlemesine, Odevler
olusturmasina, bir ‘Fikir Laboratuvari’ paylagsmasina ve daha pek ¢ok seye

olanak tantyan bir egitim portali igeren dijital bir tuvaldir.

Cloud Stop Motion

Dijital O0ykii anlatim1 veya proje tabanli 6grenme icin kullanilabilecek
herhangi bir tarayict veya cihazdan durdur ve oynat video projeleri

olusturmaya yarayan yazilimdir.

Comic Life

Kisisellestirilmis bir dijital ¢izgi roman olusturarak bir dykii anlatmak igin

eglenceli ve kullanimi kolay bir iOS uygulamasidir.

Elementari

Profesyonel ¢izimler ve sesler kullanarak etkilesimli dijital Oykiiler,
portfoyleri se¢mek, daha fazlasin1 okumak, yazmak, kodlamak, paylagsmak ve

remikslemek i¢in kullanilan bir yazilimdir

HeadUP

Ogrencilerin sadece birkac saniye icinde cesitli konu alanlarinda giizel

gorlinlimlii dykiiler olusturmasini saglamaktadir.
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Imagine Forest

Ogrencilere ilham vermek igin kisa yazma etkinlikleri ve yerlesik Oykii
baslaticilar, sanat eserleri ve daha fazlasiyla birlikte gelen bir dykii yaraticisi

sunmaktadir.

Litehouse

WordPress veya Drupal gibi platformlarda da yayinlanabilen, son teknoloji
iriinii bir metin diizenleyici araciligiyla dort kolay adimda dijital dykiileri

sekillendiren aragtir.

Little Beard Tales

Ogrenciler kendi sanatlarmi yaratabilmekte ve oykiiler icin seslerini

kaydedebilmektedir.

Make Beliefs Comix

Ogrenciler farkli dillerde dijital ¢izgi romanlar yazabilmektedir. Ayrica

egitim kaynaklar1 ve ders fikirleri vardir.

My Story

Bir kullanicinin bir resim c¢izebilecegi veya yiikleyebilecegi, biraz metin
ekleyebilecegi ve ardindan Oykiisiinli anlatmak i¢in ses kaydedebilecegi bir

iPad uygulamasidir.
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Nawmal

Ogrenciler harika animasyonlu videolar olusturabilmekte ve aymi anda

iletisim, sunum ve konusma becerilerini gelistirebilmektedir.

Noisy Book

Yiiksek sesle okunan Oykiilere ses efektleri ekleyen ve ayrica kullanicilarin
kendi Oykiilerini olusturmalarina olanak taniyan eglenceli bir i0S

uygulamasidir.

Pixton for Schools

Dijital ¢izgi roman olusturmak i¢in bir egitim portalidir ve 4000’den fazla

arka plan, 3000 sahne malzemesi ve 1000 konuya 6zel sablon sunmaktadir.

Plotagon

Kullanicilar karakterleri segmekte, bir komut dosyasi yazmakta ve Plotagon

animasyonlu bir video olusturmak i¢in gerisini halletmektedir.

Speech Journal

Bir 0ykii olusturmak i¢in kaydedilen sesi kullanicinin iPhoto kitapligindan

dijital bir resimle eslestiren bir iPad uygulamasidir.

Story Creator
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Ses, metin, video ve goriintiileri senkronize ederek dijital bir oyki
olusturmaktadir. Kullanicilar ayrica okuma becerilerini artirmak i¢in anlatim

sirasinda metni vurgulayabilmektedir.

Storybird

Ogrencilerin sitelere veya bloglara yerlestirmek icin sanattan ilham alan
oykiiler olusturabilecekleri bir egitim portalina sahip bir Oykii paylagim

sitesidir.

StoryJumper

Sifirdan bir 6ykii olusturma veya Oykii baslaticilardan birini se¢gme aracidir.
Ogrenciler daha sonra nesneler, metinler ekleyebilmekte ve hatta kendi

resimlerini yiikleyebilmektedir.

Storyboard That

2000’den fazla ders plani ve etkinligi, miifredatlar aras1 uygulamalari igeren

ozel bir egitim siirlimii sunmaktadir.

Strip Designer

Ogrencilerin ¢izim yapabilecekleri, ¢izebilecekleri, maskeleyebilecekleri,
carpik 3D harfler ve balonlar ekleyebilecekleri ve her seyi karmagik panel

diizenleriyle birlestirebilecekleri bir i0S dijital ¢izgi roman uygulamasidir.

Tellagami
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Bir avatar olusturarak ve ardindan ses kaydederek kisa bir oykii anlatma

aracidir.

UtellStory

Ses, goriintii ve video araciligtyla bir 6ykii paylasma aracidir.

VoiceThread

Kullanicilar multimedya icerigi yliklemekte ve bir anlatim kaydetmektedir,

ardindan bitmig bir VoiceThread bir siteye veya bloga yerlestirilebilmektedir.

Wakelet

Wakelet, egitimcilerin web’deki herhangi bir 6geyi isaretlemelerine ve
ardindan bunu 6grencilerle paylasilabilecek veya mesleki gelisim gibi diger
iletisimler icin kullanilabilecek dijital bir Oykii halinde diizenlemelerine

olanak tanimaktadir.

. WriteComics

Dijital bir ¢izgi roman olusturmak icin kullanimi kolay bir sitedir.

. Zimmer Twins

Sinif yonetimi oOzelliklerine sahip eglenceli bir animasyon film yapma

sitesidir.

2.4.4. Dijital Oykii Olusturma Siireci
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Dijital bir 6ykii olusturmak i¢in aym sirali rotaya ihtiya¢ duyulmasa da DS
olusturma siirecinde asag1 yukar1 ayni ortak adimlarin dahil edilmesi 6nemlidir (Flihan,
2013). Frazel (2010)’e gore bir dijital 6ykii olusturmanin hazirlik, iiretim ve sunum

agsamalar1 olmak tlizere li¢ asamasi vardir:

. Hazirlik agamasi

a. Konu se¢imi

b. Kitley1 belirleme

c. Storyboard olusturma
d. Komut dosyasint yazma

e. Senaryoyu tartigma ve diizenleme

. Uretim asamasi

a. Miizik/ses efektleri segme veya olusturma

b. Goriintiiler, videolar se¢gme veya olusturma

(@)

. Gegis Ozel efektlerini segme

o

. Video dosyasi formatina doniistiirme

[¢]

. Meslektas degerlendirmesi yapma

. Sunum asamasi

a. Smif i¢in oynama

b. Web’de yayinlama

Dijital dykiilemenin hazirlik asamasinda bu siire¢, bir konu bulmak ve dijital

Oykiiniin hedef kitlesinin belirlenmesi ile baglamaktadir. Storyboard olusturma adiminda
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hangi medyanin kullanilacagini ve 6nemli bir ilgi ¢ekici ve bilgilendirici dykiiyii tasvir
etmek icin birlikte en iyi nasil ¢alisabileceklerini planlayarak dijital 6ykiiyii beyin firtinasi

yapmasi ve ana hatlartyla belirlemesi beklenmektedir (Chung, 2007).

Bunu takiben yazar dykiisiinli yazmaya baslamakta ve gerektiginde 6gretmenden
veya sinif arkadaslarindan gerekli degisiklikleri yapmak icin geri bildirim almaktadir

(Dogan, 2008).

Aslinda hazirlik asamasindaki tiim bu adimlar, konu se¢imi, anahat olusturma,
taslak olusturma veya diizenleme adimlarini igeren geleneksel bir 6ykii yazma siirecinde

izlenen adimlarin asagi1 yukart aynidir (Baghdasaryan, 2012).

Ancak liretim asamasina, teknoloji entegrasyon asamasina gelince, dijital oykii
tiretimi ile geleneksel kalem ve kagit tabanli yazma etkinlikleri arasindaki farklar
rahatlikla goriilebilmektedir. Bu ikinci asamada, 6ykiiyii gorsellestirmek i¢cin miizik, ses
veya gorlintii gibi gerekli multimedya 6geleri secilir ve anlatima dahil edilir (Foelske,

2014)

Sonuncusu ise dijital olarak hazirlanan 6ykiiniin sinif arkadaslar1 veya Facebook,

Youtube gibi Web’den gelen izleyicilere sunuldugu yayinlama asamasidir (Frazel, 2010).

Bu {i¢ agsamada, bu adimlarin siralamasinda farkliliklar olabilir; yani, bir dijital
Oykii olusturmak i¢in benzersiz, degismeyen bir siire¢ yoktur. Ciinkii bir DS siireci
yaratici ve 6zyinelemelidir ve hazirlik siirecinde bir dykiiyli birka¢ kez tasarlama veya
diizenleme gibi ortiisen adimlarin olmas1 beklenmektedir. Onemli olan, izlenecek net bir

sirali rotaya sahip olmaktir (Flihan, 2013).

Ayrica literatiirde etkili ve iyi bir dijital 6ykiiniin olusturulmasi i¢in 4 adimli bir

yaklagim daha bulunmaktadir. Bunlar;
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. Tanimla

. Sec
. Karar ver
. Goster

[k adimda &ykii anlaticilart dijital Sykiiniin konusunu veya basligini tanimlayarak
baslamakta ve materyalleri kaydetmek icin klasor olusturarak, resim, ¢izim vb.
malzemeleri arastirarak ve 6ykiiniin amacini goz niinde bulundurarak devam etmektedir.
Ikinci asamada dijital 6ykiide kullanilacak ses, goriintii, metin ve igerik gibi materyalleri
secip dijital Oyki olusturma yazilimlart kullanarak ice aktarmakta ve sirasini
diizenlemektedir. Uciincii adimda, dijital Sykiiniin amacma ve bakis agisina karar
vermekte, seslendirme oturumu i¢in metinsel senaryo yazmakta, anlatim igin ses
yakalamakta ve Oykilyli sonuglandirmak i¢in ses yakalamayr ilgili yazilima
aktarmaktadir. Son olarak dordiincii adimda, dijital dykiilerini yasitlariyla paylasmakta
ve Oykiiler i¢in geri bildirim alip almaktadir. Bahsi ge¢en bu adimlar Tablo 2 {izerinden

incelenebilir.

Tablo 2. Dijital Oykii Yaratmak icin 4 Adiml1 Yaklasim (Robin, 2006)

Adimlar Uygulamalar

o Dijital 6ykiiniiz i¢in bir konu se¢in

e Masaiistiinde buldugunuz malzemeleri saklayabileceginiz

1. Tamimla bir klasor olusturun

« Opykiiniiz i¢in resimler, ¢izimler, fotograflar, haritalar,

cizelgeler vb. dahil olmak tizere resim kaynaklarini arayin.
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Miizik, konusmalar, roportajlar ve ses efektleri gibi ses

kaynaklarin1 bulmaya ¢aligin

Web sitelerinden, kelime islemli belgelerden veya
PowerPoint slaytlarindan gelebilecek bilgi i¢erigini

bulmaya ¢aligin

Oykiiniiziin amacini diisiinmeye baslayin

2. Se¢

Dijital 6ykiiniiz i¢in kullanmak istediginiz gorselleri se¢in
Dijital 6ykiiniiz i¢in kullanmak istediginiz sesi se¢in

Dijital 6ykiiniiz i¢cin kullanmak istediginiz icerigi ve metni

seg¢in
Goriinttileri dijital 6ykii olusturma yazilimina aktarin
Sesi dijital 6ykii olusturma yazilimina aktarin

Gerekirse goriintii sayisini ve/veya gorlintli sirasini

degistirin

3. Karar ver

Dijital dykiiniiziin amacina ve bakis agisina karar verin

Dijital dykiiniizde anlatim olarak kullanilacak ve sectiginiz

amaci ve bakis agisini saglayan bir senaryo yazin

Bir bilgisayar mikrofonu kullanin ve senaryonuzun

anlatimini kaydedin
Anlatimi dijital 6ykii olusturma yazilimina aktarin

Dijital dykiiniizii Windows Media Video (WMYV) dosyasi

olarak kaydederek sonlandirin

4. Goster

Dijital 6ykiiniizii meslektaglariniza gosterin

Oykiiniin nasil gelistirilebilecegi, genisletilebilecegi ve
siifinizda kullanilabilecegi hakkinda geri bildirim

toplayin
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e Diger gruplarin kendi dijital dykiilerini olusturmalarina

yardimci olun

Bu adimlar ayn1 zamanda dijital 6ykii uygulamasinda vurgunun tirline degil siirece
yonelik oldugunu gostermektedir. Bagka bir deyisle, bu uygulamadaki ilk amag, bir nihai
iiriine sahip olmak degil, 6grencilerin egitimcilerin gelistirmeyi hedefledigi birtakim

becerileri gelistirebilecekleri 6ykii olusturma siirecini i¢sellestirmektir (Flihan, 2013).

2.4.5. Dijital Oykiileme ve Yaraticilik

Cocuklara felsefe Ogretiminin temeli, c¢ocuklarin toplum ig¢inde fikirlerini
birbirleriyle paylasmalar1 ve bu fikirleri gerekgelerle savunmalar1 sonucunda olusan
tartisma ortamidir. Boyle bir tartisma ortaminda, ¢ocuklarin giinliik yasamlariyla ilgili bir
hikaye, olay, bakis agis1 veya durum etrafinda bir tartisma silireci baglatilmalidir.
Yasadiklar1 deneyimler sonucunda dogru iletisime maruz kalacaklar, kavramlarini
tartisarak yapilandirabilecekler, diisiince ve duygularini koruyabileceklerdir (Direk,

2013).

Lipman’in giincel tartismay1 da yoneten onemli fikirlerinden biri, ¢alismanin
bicimiyle ilgilidir. Ona gbre 6gretmenler, bir cocugun merakini uyandirmak i¢in gerekli
hazirlig1 hafife aldilar. Cocuklar1 esir tutmak i¢in sayisiz numara var. Ancak Lipman’a
gore, meraklarmin dibine inmek, ilgilerini ¢ekmekten daha fazlasini gerektirir.
Entelektiiel sok ve merak uyandiran Ogrenme materyalleri ve Ogrenme araglari
yaratmaliyiz. Ogrenme odakli egitim anlayisinda ¢ocuklarin yasam becerilerinden biri
olan diisiinme becerilerinin gelistirilmesi ¢ok 6nemli hale gelmis ve bu dogrultuda egitim
modelleri gelismeye baslamistir. Bugiin var oldugu sekliyle felsefe egitimine bakacak
olursak, siiphesiz ¢ocuklara yonelik felsefe egitimi daha ¢ok ilgi gérmektedir (Murris,

2000).
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Bu bakimdan degerlendirildiginde c¢ocuklar i¢in felsefede yontem temelde
tartismaya ve sorgulamaya dayanmaktadir. Sorgulamaya dayanan 6grenmede kisilerin
fikirlerini nedenlerini ortaya koyarak bir topluluga sunmasi ve bir diizen kapsaminda

ilerlenerek ortaya konulan problemden olusmaktadir (Stanley ve Bowkett, 2004).

Lipman’in yaklasiminda, Piaget’nin sundugu biligsel gelisim alaninin disinda
kalan sosyal becerilerin, dil becerilerinin ve iletisimin gelistirilmesine daha genis bir yer
verilmektedir. Cocuklar igin Felsefeyi Gelistirme Enstitiisii, bulgularmin okul éncesi
donemden itibaren ¢ocuklara felsefe 6gretmek i¢in ¢ikarimlari oldugunu ortaya koydu.
Bunun sebebinin ise ¢ocuklarin ¢ocukluktan itibaren felsefi sorular sormalar1 ve stirekli
merak etmeleri oldugunu sdyledi. Ayn1 zamanda ¢ocuklara yonelik felsefe egitiminin
temeli, cocuklarin toplumun diger iiyeleriyle paylastig: fikirler ve felsefi tartigmalardir

(Karadag ve Demirtag, 2018).

Ayrica egitim sonrasinda ¢ocuklarin elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin
arttigl gozlemlenmistir. Glinlimiizde erken c¢ocukluk donemindeki felsefi diisiinme
becerilerinin ¢ocuklarin dogal becerileri sayesinde gelistirilebilecegine inanan
arastirmacilarin sayist ve bu beceriler her gecen giin artmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklara

felsefe yoluyla diistinmeyi 6gretecek calismalara ihtiya¢ vardir (Cotuksdken, 2016).

Gegmisin biiyiik diistiniirlerinin felsefelerini anlatmak ve bu felsefelerle dogrudan
ilgili sorular1 agiklamak cocuklara felsefe 0gretmenin amaglar1 arasinda yer almaz. Bu
egitimin amacglarindan biri de ¢ocuklarin fikirlerini ahlaki kurallar gergcevesinde ifade
etmeleri ve kendi yas gruplarina uygun ilging bir coskuyla ifade edilen kendi veya
baskalariin fikirlerini sorgulamalaridir. Gareth B. Mathews, cocuklarin alistirmalariyla
birlestirerek felsefe 0gretmek icin ilk motivasyon kaynagi olarak ¢ocuk oOykiilerinin
kullanilmasini 6nerir. Gliniimiizde bu alanda ¢alisan kisiler, bir tartismanin baslangicinda
dikkat cekebilecek herhangi bir olay ya da gorsel, durumsal aygitin yani sira soyut

kavramlar1 tartisacaklar1 dykiiler ya da kisa metinler basta olmak iizere pek ¢ok farkl
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uyarani kullanabilmektedir. Cocuklarin meditasyon ve felsefi tartismalarinin temelini
olusturur. Arastirmalar, diisiinme becerilerinin gelisiminin egitimin her kademesinde
calisilabilecegini ve ¢ocuklara yonelik felsefe egitimine katki saglayacagini gostermistir

(Trickey ve Topping, 2004).

Cesitli arastirmalar sonucunda, Ogretmen egitiminin c¢ocuklarin entelektiiel
diisiinme yetenegini gelistirmek icin tasarlanmadigi sonucuna varilmistir. Arastirmacilar,
Ogretmen egitiminde 0grencilerin felsefi diistinme becerilerini gelistirme sorumlulugunu
devredemediklerini sdyliiyorlar. Caligmada felsefe 6gretimi ¢ergevesinde dgretmenlere
mantik ve felsefenin Ogretilebilecegi ancak birebir Ogretimin ortam olmayacagi
vurgulanmistir. Bir {ist egitim kademesinde felsefe egitimi alan bir 6gretmenin, felsefi
kavramlar1 ¢ocuklarin anlayabilecegi sekilde sunuya cevirecek donanima sahip olmadigi
gbzlemlenmistir. Arastirmada ¢irak adaylarinin CIFEP’e uygun diizeyde yetistirilmesi
gerektigi vurgulanmistir. Aragtirma sonuglari, diislinme egitimi programlarinin
ogrencilerin akademik performansini, iletisim, ektrd becerileri, arastirma, gdzlem
becerileri, neden-sonug iliskileri kurma becerilerini artirdigin1 gostermistir. Yani sira
diistinme egitimi programlarmin bu sonuglari, 6zelestiri ve 6z diizenleme, iistbiligsel
netlik gibi birgok {ist diizey diislinme becerisi lizerinde olumlu etkiler gostermektedir.
Cocuklar i¢in felsefe egitimi, ¢ocuklarin kendi fikirlerini savunmalarina ve tarafsiz
karalamalarin oldugu bir ortamda yiikselttikleri karalamalar1 toplayarak baskalarinin
fikirlerinin karalamalarimi susturmalarina olanak tanir. Cocuklar filozof olarak dogarlar
ve felsefi diistinme kapasitesine sahiptirler. Cocuklara yonelik felsefe egitimi, ¢ocuklarin
1yi-kotii, dogru-yanlis, adil-haksiz, vaderkerk-cirkin gibi hayata hakimiyet kazanmalari

icin tasarlanmis ahlaki kavramlari1 tanimlamalarini saglar (Gregory, 2008).

2.5. Arastirmayla ilgili Calismalar

2.5.1. Elestirel Diisiinmeyle Ilgili Yurticinde Yapilan Calismalar
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Kefeli ve Kara (2008) yaptiklar1 calismada Sokratik yontemi kullanarak
cocuklarda sorular konusunda farkindalik yaratmayr amagladilar. Arastirmanin
orneklemini altt ¢ocuk olusturmustur. Felsefi faaliyetler hakkinda bilgisi olmayan
cocuklar, ilk bélliimde Sokratik yontem kullanilarak felsefi faaliyetlerle tanistirildi. Ikinci
boliimde ise “Kiiclik Prens” kitabindan yararlanilarak felsefi bir etkinlik
gerceklestirilmistir. Calisma sonunda ¢ocuklarin konuyu anlamalarinin hizlandigi ve

muhakemelerinin daha diizenli hale geldigi gozlemlenmistir.

Demirkaya ve Cakar (2012) yaptiklar1 arastirma sonucunda 6grencinin cinsiyeti
ve okudugu okul ile elestirel diisiinme arasinda anlamli bir fark olmadigin1 gostermistir.
Elestirel diisiinme becerileri ile sosyal bilimlerde 6grenci basarisi arasinda anlamli bir

fark bulunmustur.

Ersoy ve Baser (2012) yaptiklar arastirmada 6grencilerin farkli alanlardaki secici
diistinme becerileri diizeylerinin okul ve smnifa gore farklilik gosterdigi sonuglara

ulasilmstir.

2.5.2. Elestirel Diisiinme ile Tlgili Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Han ve Brown (2013), bu ¢ergevede, elestirel diisiinme dersin temel igerigine
dahil edilmis ve miidahalenin etkileri test edilmistir. Calismanin sonunda, miidahale
sonrasinda anaokulu &gretmeninin elestirel diislinme egiliminin 6nemli dlciide arttigt

gozlemlenmistir.

Leon (2015), okuldncesi ¢ocuklarin elestirel diisiinme diizeylerinin ¢esitli
yonlerinin belirlenmesi, okuldncesi O0gretmenlerinin elestirel diisiinme diizeylerinin
belirlenmesi ve ¢ocuklarin elestirel diisiinme diizeylerini gelistirmek i¢in 6gretmenler
tarafindan gelistirilen 6gretim yontemlerini amaclamaktadir. Inancimzi belirlemek,
belirlemek demektir. Elde edilen sonuglar, 6gretmenlerin elestirel diisiinmeye karsi

olumlu bir tutuma sahip olduklarini, konuya kars1 hevesli olduklarini ve kullandiklari
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yontem ve tekniklerin ¢ocuklarin elestirel diisiinme becerilerini  gelistirdigini

gostermektedir.

2.5.3. Cocuklar i¢in Felsefe Egitimi ile Tlgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Perspektif alaninda, diisiince programlarinin stirekliligi, diisiinceleri, bakis agisi,
kimligim, elestirel diisiinme, 6zdenetim, is birligi, mantik, kendine destek, kontrol
Ozgiliveni olan duygusalligin sonuglarin1 gosterir. Bu kapsamda yapilan ¢aligsmalara ait

bilgiler su sekildedir.

Oztiirk (2016), 60 — 72 aylik ¢ocuklarda sorgulamaya dayali fen egitimi
programinin bilimsel siire¢ becerileri ile dil ve kavram gelisimine etkisini arastirmak i¢in

bir aragtirma yapmustir.

Alkin ve Tunca (2015) caligmalarinda okulda felsefe Ogretimi ile elestirel

diistinme 6gretiminin birbirinden ayrilamayacagini vurgulamislardir.

Emir ve Uzelli (2012), Sokratik sorularin akademik basari, elestirel diisiinme ve

iistbilis becerileri lizerindeki etkisini arastirmak i¢in bir ¢aligma yapmislardir.

2.5.4. Cocuklar icin Felsefe Egitimi ile ilgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Literatiir incelendiginde mindfulness egitim programlariyla ilgili yurt disinda
yapilmis toplam 23 ¢aligmaya ulasmak yeterlidir. Bu ¢alismalardan 20’si 56 felsefenin
cocuk egitiminde kullanilmasiyla dogrudan ilgilidir. Yabanci literatiirde yer alan 10
calismanin teorik calisma oldugu ve 11 tanesinin okul oncesi ¢ocuklarla yiiriitildigi
tespit edilmistir. Bu boliimde kolaylik olmasi acisindan bazi yabanci ¢alismalar en

yeniden en eskiye dogru kronolojik olarak sunulmustur.
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Erfani ve Rezaei (2016) 2010-2011 akademik yilinda yiiriittiikleri ¢alismanin
katilimeilari, ¢ocuklar i¢in felsefenin kiz 6grencilerin elestirel diistinmeleri iizerindeki
etkisini yar1 deneysel bir yontemle inceleyen rehberlik okulu {i¢iincii sinif 6grencilerini

icermektedir.

Cassidy ve Christie (2013) calismalarinda, cocuklarin felsefi arastirmalara
katilimini, aralarindaki isbirlik¢i diyaloga odaklanarak arastirdilar. Arastirmanin
sonuclarina gore 5-11 yas arasi ¢ocuklar arasinda yapilan konusma analizi sonucunda,
cocuklara kiiciik yaslardan itibaren felsefi arastirmalarla 6gretimin anlamli iletisim ve

ogrenmeye katki sagladigi goriilmektedir.

Miller (2013), Arastirma sonucunda Ogrencilerin bilgi hakkindaki fikirleri de
degismis ve formiiller listesine dayali bilgiye dayali geleneksel bilgi anlayisindan
uzaklagmislardir. Calisma, bu modelin 6gretmen yetistirme miifredatina dahil edilmesi

gerektigine karar verilmistir.

2.5.5. Yaraticilik ile Ilgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Israil'de edebiyat 6greniminde diisiinme egitimi programlarinin ve cesitli egitim
uygulamalarinin ¢ocuklarin yaraticiliginin gelisimine etkisine iligkin 14 ¢alisma alindi.
Katildiklar1 13 calismanin 12'sindeki katilimcilar okul Oncesi ¢ocuklardi. Yerli
literatiirde, diistinme felsefesi lizerine bir egitim programinin yaratict yeteneklerin
gelisimi tizerindeki etkisini inceleyen herhangi bir calisma yoktur. Tiirkiye'nin yaraticilik
aragtirmalarindan bazilar1 asagida en yeniden en eskiye dogru kronolojik olarak

sunulmaktadir.

Dere (2014), anaokuluna baglayan cocuklara uygulanan yaraticilik egitimi
programlarinin ¢ocuklarin yaratic1 davranislari tizerindeki etkisini inceleyen arastirmalar,

yaraticilik egitimi programlarinin ¢ocuklarin yaratici davranislarini  gelistirdigini
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gostermistir. Yaraticilik egitim programimin etkinligi, stirdiiriilebilirlik testlerinin

sonuglarina bagl olarak stirdiirtiliir.

Sozer ve Capan (2014), bes yas cocuklarinin 6grenme stillerine gore tasarlanan
egitim programinin etkisini incelemek i¢in deneysel On test-son test modelinde arastirma

yapmuslardir.

Yildirim (2014) ¢alismasinda bes yasindaki ¢ocuklar arastirmanin 6rneklemini
olusturmustur. Calisma, yaraticilik i¢in toplam son test puaninin ve akicilik, orijinallik,
diisiincelilik ve siirdiiriilebilirlik i¢in ilk son test puaninin, deney grubu icin On test

puanlarindan 6nemli dl¢iide yiiksek oldugunu bulmustur.

Ergen ve Akyon (2012) tarafindan yapilan ¢alismada, anaokulu ¢ocuklarinin
yaraticiligini farkl degiskenler iizerinde inceleyen arastirma sonuglarina gore, babanin
cinsiyeti ve egitim diizeyi degiskenlerinin yaraticilardan yaraticiligi etkilemedigi
bulunmustur. Devam degiskenleri, okula devam ve annenin egitim diizeyi, ¢cocuklarin

yaraticiliginin 6l¢iimlerinde istatistiksel yapilardir.

Kara (2007) calismasinda, bes ve alt1 yasindaki okul 6ncesi ¢gocuklarin yaraticilik
diizeylerini etkileyen faktorler hakkinda 6gretmenlerin goriiglerini 6grenmek ig¢in
okuldaki 6gretmenlerle birlikte calisti. Arastirma sonuglarina gore 0gretmenler akraba

cocuklarinda yaraticiligin daha fazla oldugunu belirlenmistir.

Omeroglu (1990) bu ¢alismanin amaci, anaokuluna devam eden 5-6 yas arasi
cocuklarda yaratict dramaturjinin sozel yaraticiligin gelisimine etkisini belirlemektir.
Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplarinin ortalama yaraticilik gostergelerinin
onemli Olcilide farklilastig1 ve yaratici oyun etkinliklerinin yaratici yetenekleri etkili bir

sekilde gelistirdigi bulunmustur.
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2.5.6. Yaraticilik ile ilgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Bu literatiir de arastirilmis, arastirma programlari ve gelistirme iizerine ¢alismalar
oldugu goriilmiistiir. Aragtirmalar, yaraticilik iizerine ileriye doniik, yonetilebilir, agik
uclu, beyin firtinasi, yaratict problem ¢ozme ve Purdue yaraticilik programlarina
odaklanmistir. Baz1 spesifik formlarda, degiskenlerin olgunlugu, akademik fikirler ile
yaraticiligr gelistirme giicli, yaratma ve yaratici diisiinme ve bilis, zihin aktivitesi, yanlis
korteks arasinda komadaydi. Yaygin arasgtirmalar ‘size’ yaraticilifa yanit verdiginizi

sOyler. Bu ¢alismalardan bazilarina ait detaylar su sekildedir.

Alhusaini ve Marker (2011) yaptiklar1 arastirma sonucunda, problem ¢dzmeye

yonelik acik bir yaklasimin yaraticiligi gelistirmede etkili oldugu sonucuna varmiglardir.

Dietrich (2004) yaratict diiginme ve bilis arasindaki etkilesimi aragtiran
calismasinda, norobilissel alandaki son gelismeleri sentezledi ve yaraticilik alani i¢in yeni

bir ¢erceve gelistirdi.

McGregor (2001) arastirmasinda {iniversite 6grencilerine yonelik yaratict drama
temelli beceri egitim programlarinin beyin firtinasi, yaratici problem ¢d6zme ve yaratici

diistinmeye etkisini aragtirmistir.

Suddendorf ve Fletcher-Flinn (1999) cocuklar kavram yanilgilarinin 6zelliklerini
anladiklarinda yaratict diistinmenin gelistigi hipotezini kanitlamak i¢in bir calisma
yiriittiiler. Arastirmada yer alan degiskenler kontrol edildiginde dahi yaratic1 diisiinme
ile kavram yanilgilarinin atfedilmesi arasindaki iliski anlamli bulunmustur. Arastirma
bulgulari, ¢ocuklarin zihin teorileri gelistik¢e, yani kavram yanilgilarinin ne oldugunu

anladik¢a yaratici diistinmenin gelistigini desteklemektedir.
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Runco (1996) calismasinda, yaraticiligin nasil gelistigini kesfetmek igin
boylamsal bir ¢aligma yiiriittii. Aragtirmalar, yaraticiligin gelisiminin yasam boyu devam

edebilecegini veya etmeyebilecegini ortaya koymustur.

Torrance (1972), arastirmada incelenen birgok c¢alismanin sonuglarinin,
cocuklarin daha yaratict olmalarina yardimei olmak i¢in diizenlenen ve uygulanan bir¢ok
0zel egitim uygulamasinin ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirmede etkili oldugunu ortaya

koydugu belirlenmistir.
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3. YONTEM

Cocuklar Igin Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programi’min (P4CTDO)

uygulanmasi, veri toplama islemi ve verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanmin Modeli

Cocuk felsefesi temelli dijital Oykiilemenin c¢ocuklarin elestirel ve yaratici

diisiinme becerilerini incelemek amaciyla yapilan bu nicel arastirma modelinde gergek

deneme modellerinden Ontest son test kontrol gruplu model kullanimigtir. Gergek

deneme modellerinin ortak 6zellikleri, birden ¢ok grup kullanilmasi ve gruplarin yansiz

atama (6rnekleme) ile olusturulmasidir. Boylece her arastirmada en az bir deney bir de

kontrol grubu bulunmaktadir ve gruplar yansiz atanmaktadir (Karasar, 2014).

Tablo 3.Arastirmanin 6ntest sontest kontrol gruplu modelinin sembolik gériintimii

Grup On Test Islem Son Test
‘ . . . Elestirel Diisiinme
D Elestirel Diistinme Olgegi P4CTDO . )
Olgegi
Hibrit Yaraticilik
(Deney) Hibrit Yaraticilik Testi
Testi
. MEB OOBP Elestirel Diislinme
K Elestirel Diistinme Olgegi . _
Olgegi
Hibrit Yaraticilik
(Kontrol) Hibrit Yaraticilik Testi Testi
est1

Arastirmanin birinci asamasinda yansiz atama yontemiyle MEB bagli okul dncesi

egitim sinifina devam eden 20 kontrol 20 deney grubu olmak iizere 40/ 6 yas 68renci

belirlenmistir.
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Aragtirmanin ikinci agamasinda 12 haftalik Cocuklar icin felsefe temelli dijital
Oykiileme programinin birinci kismi uygulanmadan once ¢ocuklara Hibrit Yaraticilik
Testi ve elestirel diisiinme becerilerini 6lgmek igin 5-6 Yas Cocuklar icin Felsefi
Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinmenin Degerlendirilmesi Olgegi 6n test olarak

uygulanmigtir.

Arastirmanin {i¢iincii asamasinda Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme

Programi (P4CTDO) uygulanmustir.

Arastirmanin  dordiincii asamasinda Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital
Oykiileme Programi’nin (P4CTDQ) etkisini belirlemek icin g¢ocuklara son test

uygulanmustir.

3.2. Cahsma Grubu

Bu arastirmada calisma grubu, Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigiine bagh iki
farkl1 okul 6ncesi kurumuna devam eden 5-6 yas grubu ¢ocuklar arasindan segkisiz atama
yolu ile belirlenmistir. Okuldncesi egitim kurumlarinin se¢iminde, okul dncesinde felsefe
egitimi verilmemesi, fiziki imkanlari, okul yonetimi is birligi gibi degiskenler belirleyici

olmustur. Calisma grubu ile ilgili bilgiler tablo 2’de verilmektedir.

Tablo 4. Calisma Grubuna iliskin Sayisal Veriler

Deney Grubu Kontrol Grubu
Yas Yas
Kiz 11 8
Erkek 9 12
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Toplam 20

Aragtirmanin deney grubunda 11 kiz 9 erkek olmak iizere 20 c¢ocuk

bulunmaktadir. Kontrol grubunda ise 8 kiz 12 erkek olmak iizere 20 ¢ocuk katilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Aragtirmada veri toplama araglar1 olarak ¢ocuklarin yaraticiliklarini 6lgmek igin
Hibrit Yaraticilik Testi ve elestirel diistinme becerilerini 6lgmek i¢in 5 — 6 Yas Cocuklar
Icin Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinmenin Degerlendirilmesi Olgegi

kullantlmistir.

3.3.1. Hibrit yaraticihk testi (HYT)

Hibrit yaraticilik testi Lee ve Lee (2002) tarafindan gelistirilmistir. Bu test yaratici
diisiinme yetenegi ve yaratici kisilik olmak {izere iki boliimden olugmaktadir. Yaratici

diisiinme becerisinin dil ve resim olmak iizere iki alt alan1 vardir (Yuvaci, 2017).

Testin giivenilirlik puanini belirlemek i¢in, Cronbach alfa giivenilirlik katsayisi,
okul 6ncesi ¢ocuklarin hayal giicii, esneklik, akicilik, orijinallik, stireklilik, biitlinliik, 6ge
ekleme, temalar ve geleneksel olmayan yeni Ol¢lim gibi yardimci beceriler tizerindeki
puanlariydi. Hesaplama sonucunda giivenirlik katsayisinin 0,837 oldugu bulunmustur.
Arastirmaci tarafindan yapilan hesaplama sonucunda giivenirlik katsayisinin 0,801
oldugu bulunmustur. Bu sonuglar hibrit yaraticilik testinin gegerli ve gilivenilir bir dlgme

araci oldugunu gostermektedir. (Yuvact, 2017).

HYT puanlama kriterlerini kontrol ettiginizde puanlamanin test yapisina paralel
iki alanda gergeklestigini goreceksiniz. Yaraticiligin dilbilimsel alaninin alt faktorleri;

Dort faktdrden olusur: hayal giicti, akicilik, esneklik ve 6zgiinliik. Her alt faktor kendi
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puanlama sistemine sahiptir. Imgelem boyutunda, gercek bir duruma dayali her
genisletilmis hayali diisiince i¢in puan verilir. Akicilik, belirli bir durumda bir sorunu
¢ozmek icin kullanilan diisiince ve yontemlerin sayisini 6lger. Esneklikte, verilen cevap
sayisina gore puan verilir. Ozgiinliigii 6lgme acisindan, ¢ocuk geleneksel diisiinceden
uzaklasip 6zgiin ve yenilik¢i fikirler iirettiginde toplam puana bir puan eklenir. Cizim
alan1 bir elemandan olusur. Cizim alan alt faktorleri; Siireklilik ve baglilik, tamamlama,
yeni unsurlarin eklenmesi, tema ve sira dis1 boyut olmak iizere toplam alt1 alt faktorden
olusmaktadir. Cocugun yaptig1 resim her alt boyut i¢in ayr1 ayr1 degerlendirilir. Cocugun

aldig1 notlar ve notlar, ¢izdigi resmin detaylarina gére degisir.

3.3.2. Elestirel Diisiinmenin Degerlendirilmesi Olcegi

Okul 6ncesi donem cocuklariin elestirel diisiinme becerilerini degerlendirmek
amaciyla Karadag ve Yildiz Demirtas (2017) tarafindan gelistirilen 6l¢cek 38 maddeden
olusan 5'i Likert tipi bir &lgektir. Ogretmenler tarafindan doldurulan bu &lgek,
Ogretmenlerin bir ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin elestirel diisiinme becerilerine iliskin
gozlemlerinin degerlendirilmesini saglar. Olgek doldurma siiresi yaklagtk 10-15
dakikadir. Olgegin gecerlik ve giivenirlik calismalar1 anaokulunda 6grenim goren 5-6 yas
arast 509 cocuk iizerinde yapilmistir. Olgegin kapsamina iliskin uzman mutabakatini
belirlemek i¢in ¢ocuklarla felsefe alaninda 1, ¢ocuk gelisimi alaninda 1 ve 6zel egitim
alaninda 1 uzmandan goriis alimmustir. Olgegin yap1 gecerliligini saglamak icin yapilan
acimlayici faktor analizi sonucunda dlgegin "felsefi arastirma”, "dil ve bilissel beceriler"
ve "sorgulama" olmak iizere 3 alt boyuttan olustugu ortaya ¢ikmistir. AFA'dan tiiretilen
faktorler DFA kullanilarak test edilmis ve yapilan analiz sonucunda 38 madde ve 3 alt
faktorden olusan faktdr yapisinin uyum degerinin anlamli oldugu, x2/df degerinin ise
anlamli oldugu goriilmiistiir. Model uyum degeri 4.933 olarak bulunmustur. Yapilan
analiz ve degerlendirmeler sonucunda “Elestirel diisiinmeyi felsefi sorgulama yoluyla
degerlendirme” 6l¢eginin gecerli ve giivenilir bir 6l¢ek oldugu goriilmiistiir (Karadag ve

Demirtag, 2018).
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3.4. Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme (P4CTDO) Egitim Programinin

Hazirlanmasi

Arastirmaci egitim programini hazirlik asamasinda ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
egitici egitimi almistir. Dijital dykiileme siireciyle ilgili ilgili literatiir incelenerek siire¢

planlanmustir.

Programin ilk basamag: i¢in oncelikle Cocuklar I¢in Felsefe (P4C) egitimi
alimmistir. (Ek-1) Program kapsaminda kullanilacak kitaplar belirlendikten sonra alinan
egitim temelinde programin ilk basamagi hazirlanmistir. Alt1 kitaptan olusan Felsefe
Temelli egitim programi ‘Cocuklar I¢in Felsefe’ egitimi alinan alan uzmani ve ii¢ okul
oncesi egitim uzmanin goriisiine sunulmus ve gelen oneriler dogrultusundan programa

son sekli verilmistir (EK-2)

Programin ikinci basamagi olan ¢ocuklarin hikaye olusturma siirecinde elestirel
bakis agisiyla dinledikleri hikayelerde degistirmeyi diisiindiigii unsurlart degistirebilmesi
icin firsat sunulmasina karar verilmistir. Bu baglamda hikayelerde degisebilecek unsurlar

belirlenmistir.

Bu unsurlar su sekildedir;

MIS GIBI KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

. Yetenek
. Karakterlerin tepkisi
. Ana karakterin olaya verdigi tepki

GOKYUZUNDEKI GiZLI BAHCE KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR
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Ortam

Ana karakterin bakis agis1

Yardimci karakterlerin hikayede yer almast

EN MUHTESEM SEY KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Ana karakterin em yakin arkadas1

Ortam

Yardimci karakterlerin olaya bakis agisi

HIC BITMEYEN SEY KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR

1-5 sayfa aras1 bitmeyen seyler

6-10 sayfa aras1 bitmeyen seyler

11-15 sayfa aras1 bitmeyen seyler

EKSIK PARCA KIiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Sayfa resimlerinin renkleri

Ana karakterin sekli

Yan karakterler

BOSLUK KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR
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. Cocugun i¢indeki boslugun bulundugu yer

. Cocugun i¢indeki boslugu doldurma sekli

. Cocugun i¢indeki boslugu doldurmaya yardimci olan kisiler

Programin iigiincii basamagi olan dijital ortama aktarma siireci icin dijital
Oykiileme uygulamalar arastirilmistir. Cocuklarin kendi yazdiklar1 hikayeler ile ilgili
cizdikleri resimleri kullanarak hikayeyi seslendirmesine imkan sunan Storyjumper

uygulamasinin kullanilmasina karar verilmistir.

3.5.  On testlerin Uygulanmasi

Deney ve kontrol grubuna 5-6 Yas Cocuklar I¢in Felsefi Sorgulama Yoluyla
Elestirel Diisiinmenin Degerlendirilmesi Olgegi Subat ayinda ontest sinif dgeretmeni
tarafindan , Hibrit Yaraticilik Testi ise arastirmaci tarafindan birebir uygulanmistir.
Aragtirmaci, deney ve kontrol grubu gocuklarini dgretmenleri araciligiyla tanimstir. On
testler, 6grenme ortamindan ayri, sessiz bir ortamda, ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek ve
onlar1 motive etmek i¢in ¢ocuklara uygun masa ve sandalyelerde karsilikli oturarak

yapilmustir.
Olgekler arastirmaci tarafindan her ¢ocuga ayri ayri verilmistir. Cocuklarin

cevaplart ayr1 ayr1 hazirlanan bir forma kaydedilmistir. On testler her cocukla ortalama

20 — 25 dakika stirmiistiir.
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3.6.  Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi (P4CTDOP) Uygulama

Basamag

12 haftalik Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme programi 2021-2022 egitim
donemi 28.02.2022-08.04.2022 tarihleri arasinda haftada ii¢ oturum 40’ar dk. olmak
tizere uygulanmistir. Programin ilk basamagi olan Felsefe temelli kitap okuma
asamasinda belirlenen her kitap li¢ kere okunmustur. Her okumanin ardindan destekleyici

etkinliklere yer verilmistir.

Birinci okumanin ardindan cocuklarla felsefe atolyesi yapilmistir. Cocuklara
uyaran sunulduktan sonra 10 dk. diisiinmeleri i¢in zaman verilmis ve sonrasinda kitapla
ilgili soru iiretmeleri istenmistir. Ogretmen rehber roliinde dnce istekli cocuklardan olmak

tizere her cocuktan en az bir soru liretmesini istemistir.

Ikinci okumanin ardindan resim atdlyesi destekleyici etkinligi yapilmistir.
Cocuklardan kitabin vermek istedigi felsefi temayla ilgili resimler ¢izmesi istenmistir.

Cizilen resimler sinifta ii¢ giin boyunca sergilenmistir.

Uciincii okumanin ardindan sonra oykii atdlyesi yapilmistir. Ogrencilere
arastirmaci tarafindan ‘Bu kitaba bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler olmasini
isterdin?’ uyarani yoneltilerek diisiinmeleri i¢in 10’ar dakika zaman verilmis ve her
cocugun fikri arastirmaci tarafindan Once isteklilerden baglayarak dinlenilmis ve not

alinmistir.

P4CTDO programnin ikinci asamasinda ¢ocuklarla felsefe atdlyelerinde okunan
kitaplarda degisebilen unsurlart degistir yontemi kullanilarak yaratict hikdye yazma
basamagina ge¢ilmistir. Programim 11.04.2022-15.04.2022 haftasinda ¢ocuklar 3-4
kisiden olusan alti gruba ayrilmistir. Her gruba programin ilk basamaginda okunan

kitaplardan istedikleri bir tanesini segmeleri istenmistir. Her bir gruba kitaplardaki
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degistirebilecekleri unsurlar agiklanmistir. 7. Haftasinda felsefi kitaplarin 1. Degisebilen
unsurlar, 8. haftada 2. degisebilen unsurlar ve 9. haftada 3. degisebilen unsurlar ile ilgili
calisilmig ve ortaya c¢ikan hikdye metinleri ¢ocuklar tarafindan resmedilmistir.

Degisebilen unsurlarla olusturulan hikayeler 6gretmen tarafindan not alinmustir.

Programin {igiincii asamasinda arastirmact uygulamanin ilk giinii Storyjumper
uygulamasini 6grencilere tanitmistir. Kitaplarin dijital ortama aktarilmasi basamaginda
ogrencilerin ¢izdikleri resimler Storyjumper uygulamasiyla yine dgrenciler tarafindan
sisteme yliklenmistir. Hikaye seslendirmeleri de 6grenciler tarafindan yapilmistir. Dijital
ortama aktarilmasi ile ilgili fotograflar Ek-4’te yer almaktadir. Daha sonra hikaye
olusturma siirecindeki ortaya ¢ikan iirlinler ¢cocuklarin etkin katilimiyla dijital ortama
aktarilmistir. Oykii gruplarindaki &grencilerden biri kapak sayfasi ve numaralandirilmis
sayfalar1 sirastyla arkadaslarima gostermis, gruptaki 6grencilerin her biri ilgili sayfayi
Storyjumper uygulamasina yiikleyerek o sayfanin seslendirmesini yapmistir. Program
sonunda alt1 adet ¢ocuklarin kendi yazdiklari, resimledikleri ve seslendirdikleri dijital

Oyki tamamlanmustir.

Tablo.3. Cocuklar igin Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programi (P4ctdép) Uygulama
Basamaklari

1.Giiniin Sonunda Felsefe
Atolyesi.

2. Giiniin Sonunda Resim

1.Hafta MIS GIBI (Pzt-Crs-Cuma) Atdlyesi

3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibi

1.Giinlin Sonunda Felsefe
Atolyesi.
GOKYUZUNDEKI GIZLi1 2. Giiniin Sonunda Resim
BAHCE (Pzt-Crs-Cuma) Atolyesi

2.Hafta

3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibii

1.Giinlin Sonunda Felsefe

3.Hafta . .
Atolyesi.
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EKSIK PARCA (Pzt-Crs-

2. Giinliin Sonunda Resim

Cuma) Atolyesi
3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibii
1.Giiniin Sonunda Felsefe
Atolyesi.
HIC BITMEYEN SEY (Pzt- 2. Gliniin Sonunda Resim
4.Hafta
Crs-Cuma) Atolyesi
3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibii
1.Giiniin Sonunda Felsefe
Atolyesi.
2. Giiniin Sonunda Resim
5.Hafta BOSLUK (Pzt-Crs-Cuma)
Atolyesi
3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibi
1.Giiniin Sonunda Felsefe
Atolyesi.
EN MUHTESEM SEY (Pzt- 2. Giiniin Sonunda Resim
6.Hafta
Crs-Cuma) Atolyesi
3. Giiniin Sonunda Oykii
Kuliibii
Gruplar Tarafindan Felsefi
Kitaplarin 1. Degisebilen 1.Degistirilebilen Unsurlarla
- Haf Unsurlar Iceren Sayfalardaki Ilgili Sayfalarm Cocuklar
.Hafta
Boliimlerin Degistirilerek Tarafindan Resmedilmesi(Pzt-
Yeniden Olusturulmasi. (Pzt- Crs-Cuma)
Crs-Cuma)
Gruplar Tarafindan Felsefi
Kitaplarm 2. Degisebilen 2.Degistirilebilen Unsurlarla
8 Hafl Unsurlar1 igeren Sayfalardaki llgili Sayfalarin Cocuklar
.Hafta . .
Boliimlerin Degistirilerek Tarafindan Resmedilmesi
Yeniden Olugturulmasi. (Pzt- (Pzt-Crs-Cuma)
Crs-Cuma)
Gruplar Tarafindan Felsefi 3.Degistirilebilen Unsurlarla
Kitaplarin 3. Degisebilen flgili Sayfalarn Cocuklar
9.Hafta

Unsurlari Igeren Sayfalardaki

Boliimlerin Degistirilerek

Tarafindan Resmedilmesi

(Pzt-Crg-Cuma)
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Yeniden Olusturulmasi. (Pzt-

Crs-Cuma)

Pazartesi-Carsamba Ve Cuma
Giinleri, Her Giin Ikiser Grubun
10.Hafta Hikayelerini Resimleriyle
Beraber Sinif Arkadaslarina

Anlatmalari.

Storyjumper Uygulamasinin
Gruplara Sirastyla Tanitilmasi
Ve Asamalarinin Gosterilmesi.
(Pzt)

(Pzt) Mis Gibi,

11.Hafta (Crs) Gokyiiziindeki Gizli
Bahge

(Cuma) Eksik Parga Hikéaye
Gruplarimin Hikayelerini
Storyjumper Uygulamasina
Aktarmasi.

(Pzt) En Muhtesem Sey

(Crs) Hig Bitmeyen Sey
Cuma) Bosluk Hikaye
12.Hafta ( ) . y. .

Gruplarmin Hikayelerini
Storyjumper Uygulamasina

Aktarmasi.

3.7.  Son testlerin Uygulanmasi

12 haftalik Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi’nin son testleri
hem Deney ve kontrol grubuna sonunda 01-08 Haziran 2022 tarihleri arasinda 5-6 Yas
Cocuklar igin Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinmenin Degerlendirilmesi Olgegi
sinif 6geretmeni tarafindan, Hibrit Yaraticilik Testi ise ¢cocuklara arastirmaci tarafindan

uygulanmigtir.

3.8. Verilerin Analizi

57



Veriler IBM SPSS Statistics Standard Concurrent User V 26 (IBM Corp.,
Armonk, New York, ABD) istatistik paket programinda degerlendirildi. Tanimlayic1
istatistikler birim sayis1 (n), ortalama =+ standart sapma, medyan (M), interquartile range
(IQOR) degerleri olarak verildi. Sayisal degiskenlere ait verilerin normal dagilimi1 Shapiro
Wilk normallik testi ile degerlendirildi. Varyanslarin homojenligi Levene testi ile
degerlendirildi. Verilerin parametrik test ©On sartlarii saglaylp saglamadigini
degerlendirildiginde verilerin normal dagilima uygun olmadig1 saptandi. Sayisal
degiskenler icin iki bagimsiz grup karsilastirmalar1 Mann-Whitney U testi ile yapildi.
Grup i¢i degiskenlerin kal4rsilastirilmasinda Wilcoxon testi kullanildi. Grup zaman
etkilesimi Ontest son test arasindaki farklardan yola ¢ikarak degerlendirildi. p<0.05

degeri istatistiksel olarak 6nemli kabul edildi.
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4. BULGULAR

Tablo 1. Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olgeginin (FSYEDO) Calisma Gruplarma
Gore Degerlendirilmesi (n=40)

Caligma gruplari T TI%
Deney Grubu (n=20) Kontrol Grubu (n=20) (Grup) (Grup x Zaman)
Medyan Medyan
Ort£SS Ort+SS Z EB V4 EB
(IQR) (IQR) P P
On  5140+1500  49(18)  47,60£1139  47(15.25) - 062 007
Felsefi 0,488 6 7
’ 0,00 0,83
Sorgulam 5,26 0 3
a So - 000 081 g
00 83654842 86(825)  S190+1282  535(1925) i g )
z* -3,923 -3,592
TF
0,000 0,000
(Zaman) P ’ ’
EB 0,877 0,803
Dil  ve On 5545:1091  52(155)  53,65£14,01  56(17,75) L, 2 00
0,352 5 6
o 0,00 0,65
Biligsel 4,12 0 1
Becerileri S0 - 0,00 0,77 0
00 73,6045,13 75 (0) 56,55+11,4 58 (17) 4929 0 o
z* -3,729 -2,615
TF*
0,000 0,009
(Zaman) P ’
EB 0,834 0,585
On  13,9+4,39 12,5 (6,25) 12,5+2,91 12,5 (5) 0 5'78 0’35 6 0’{)9 }
Soru > 0,00 0,78
4,95
Olustarma s 23,6542,66 25 (1,75) 13,143,04 14,5 (4,75) - 000 085 0 3
n ’ ’ ’ T T 5,375 0 0
z* -3,831 -1,436
TF*
0,000 0,151
(Zaman) P
EB 0,857 0,321
On 120,75+28,6 110,5 (28,75) 113,75425,1 116,5 (26,5) - 0,95 0,00 )
) 1 3 0,054 7 9 0.00 081
FSYEDO sig 000 08
So 121,55+23,4 - 0,00 0,81 6
00180941514 186 (115) > 1236175 5136 o )
z* -3,922 -3,815
T
0,000 0,000
(Zaman) P ’ ’
EB 0,877 0,853

TI: Test istatistikleri, Z: Man Whitney U Test, Z*: Willcoxon Test 'Gruplar aras1

karsilastirma, *Grup ici karsilastirma, “Ilk ve Son puan farklarinin gruplar aras

karsilastirllmasi, EB: Etki Biiyiikliigii, Ozet istatistikler verinin normalligine gore

ortalama * standart sapma ve ortanca (IQR) deger olarak verilmistir.
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Tablo 1’de FSYEDO 6lgegi ve alt boyutlari ile ilgili zaman ve grup etkisi
incelenmektedir. Felsefi Sorgulama skoru i¢in zaman ve calisma gruplarinin etkisi

istatistiksel olarak anlamlidir (z=-5,268 p=0,000).

4.1. Elestirel Diisiinme Olceginin Felsefi Sorgulama Alt Boyutu ile Tlgili

Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Felsefi Sorgulama Ontest puan
ortalamalarinin anlamli farklilhik gostermedigi saptanmistir (z=-0,488 p=0,626). Bu
sonuglara gore deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin felsefi sorgulama agisindan

birbirleriyle benzer diizeyde olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Felsefi Sorgulama sontest puan
ortalamalarinin anlamli farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-5,137 p=0,000). Son testte
deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek Felsefi Sorgulama skor ortalamasina
sahip oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore Cocuklar i¢in Felsefe Temelli Dijital
Oykiileme Programmnin (P4CTDO) uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklarin felsefi
sorgulama son test puan ortalamalari, kontrol grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde

yuksektir.

Deney (z*=-3,923 p=0,000) ve Kontrol (z*=-3,592 p=0,000) gruplarinin 6n ve
son testlerde farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Son alinan Felsefi Sorgulama skor
ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore Felsefi Sorgulama

skoru deney grubunda daha hizli artig géstermistir.

4.2.  Elestirel Diisiinme Olceginin Dil ve Bilissel Becerileri Alt Boyutu Ile Tlgili

Bulgular

Dil ve Biligsel Becerileri skoru i¢in zaman ve g¢alisma gruplarinin etkisi

istatistiksel olarak anlamlidir (z=-4,120 p=0,000).
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Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin dil ve biligsel beceriler 6n test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli fark bulunmamistir (z=-0,352 p=0,725). Bu sonuglara gore
deney ve kontrol grubunda yer alan c¢ocuklarin dil ve bilissel beceriler agisindan

birbirleriyle ayni diizeyde olduklar1 belirlenebilir.

Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin dil ve biligsel beceri sontest puan
ortalamalarinin anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-5,137 p=0,000). Son testte
deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek Dil ve Biligsel Beceri skor ortalamasina
sahip oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital
Oykiileme Programmin (P4CTDO) uygulandigi deney grubundaki c¢ocuklarin Dil ve
Bilissel Beceri son test puan ortalamalari, kontrol grubundaki c¢ocuklardan anlamli

diizeyde yiiksektir.

Deney (z*=-3,729 p=0,000) ve Kontrol (z*=-2,615 p=0,009) gruplar1 6n ve son
testte farklilik gdstermistir. Son alinan Dil ve Biligsel Becerileri skor ortalamasi ilk alinan
degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore Dil ve Bilissel Becerileri skoru deney

grubunda daha hizli artig gdstermistir.

4.3. Elestirel Diisiinme Olceginin Soru Olusturma Alt Boyutu Ile Ilgili Bulgular

Soru Olusturma skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak

anlamlidir (z=-4,951 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Soru olusturma alt boyutu dntest puan
ortalamalarinin anlamli farklilhik gostermedigi saptanmistir (z=-0,578 p=0,563). Bu
sonuglara gore deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin Soru olusturma agisindan

birbirleriyle benzer diizeyde olduklari ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin Soru olusturma sontest puan

ortalamalarinin anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-5,375 p=0,000). Son testte
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deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek Soru olusturma skor ortalamasina sahip
oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore Cocuklar i¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme
Programinin (P4CTDO) uygulandig1 deney grubundaki ¢ocuklarin Soru olusturma alt
boyutu son test puan ortalamalari, kontrol grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde

yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testlerde farklilik goriilmezken (z*=-1,436 p=0,151),
Deney grubu 6n ve son testlerde farklilik géstermistir (z*=-3,831 p=0,000). Son alinan
Soru Olusturma skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara

gore Soru Olusturma skoru deney grubunda daha hizli artis gdstermistir.

4.4. Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olcegi Toplam Bulgular

Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Ol¢egi skoru i¢in zaman ve ¢alisma

gruplarmin etkisi istatistiksel olarak anlamhidir (z=-5,147 p=0,000).

Deney ve kontrol grubu ¢ocuklariin felsefi arastirma yoluyla elde edilen elestirel
diistinme Olce8i baslangic puan ortalamalarinda anlamli bir farklilik olmadig
goriilmiistiir (z=-0,054 p=0,957). Bu sonuglara gore deney ve kontrol grubunda yer alan
cocuklarin elestirel diisiinme Olgeginde birbirleriyle ayni diizeyde olduklari felsefi

arastirmalar yoluyla belirlenebilir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin felsefi arastirma yoluyla elestirel
diisiinme 6lgegine iliskin son test puan ortalamalarinin anlaml farklilik gosterdigi (z=-
5.136 p=0.000) bulunmustur. Son testte deney grubunun felsefi sorgulama yoluyla
elestirel diistinme 6l¢eginden kontrol grubuna gore daha yiiksek puan aldig1 goriilmiistiir.
Bu sonuca gore, felsefe temelli dijital dykiileme programi (P4CTSS) uygulanan deney

grubu c¢ocuklarinin felsefi inceleme elestirel diisiinme 6lcegi testinden sonraki puan
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ortalamalari, deney grubundaki c¢ocuklarin puanlarindan anlamli diizeyde yliksek

¢cikmustr.

Deney (z*=-3,922 p=0,000) ve Kontrol (z*=-3,815 p=0,000) gruplar1 6n ve son
testte farklilik gdstermistir. Son alinan Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme
Olgegi skor ortalamast ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore Felsefi
Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olgegi skoru deney grubunda daha hizli artis

gosterdigi belirlenmistir.

Sonug olarak Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olcegi ve alt
boyutlarinda etki biiytikliigii (EB) degerleri incelendiginde tiim boyutlar ve toplam
puanda zaman grup etkilesimi istatistiksel olarak anlamli sekilde farklilastig

bulunmustur. Tiim Ol¢limlerde deney grubunda yapilan miidahale sonucunda skorlarin

anlaml sekilde daha fazla arttig1 tespit edilmistir.

Tablo 2. Hibrit Yaraticilik Testinin Caligma Gruplarina Gére Degerlendirilmesi (n=40)

Caligma gruplari TIt TI4
Deney Grubu (n=20) Kontrol Grubu (n=20) (Grup) (Grup x Zaman)
Medyan Medyan
Ort+SS (IQR) Ort+SS (IQR) Z p R Z p r
On  1,65+0,88 1(1) 1,25+0,44 1(0,75) | 5'30 0’;2 0’224 .
imgeleme ’ 3,55 0,30 0,256
So - 0,00 0,59 2
n 3,40+2,01 3(2,75) 1,35+0,59 1(1) 3787 0 9
z* -3,246 -0,816
¥
(Zazi;fan ) p 0,001 0,414
r 0,726 0,183
On  1,55+0,83 1(1) 1,15+0,37 1(0) 1 é39 0,é)6 0’129 .
Esneklik ’ 4,07 0,(())0 0f4
rS]o 3,40+1,90 3(2,75) 1,30+0,57 1(0,75) 4 1_73 0’30 0’36 4
b
z* -3,436 -1,342
T
(Zaman) p 0,001 0,180
r 0,768 0,300
On  6,00£2,10 6(4) 2,55+1,19 2(1) 4 2;83 0’30 0’277 .
) 0,00 0,64
Akicilik 4,07 0 4
So - 0,00 0,82 6
- 12,546,63 12 (11,5) 3,00+1,78 2,5(2) 5210 0 .
T z* -3,633 -1,487
(Zaman) p 0,000 0,137
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r 0,812 0,332
On  0,050,22 0(0) 0.140.45 0(0) 0036 0’197 o,é)o i
Ozgiinliik ’ 5,73 0’30 0’790
So - 0,00 0,91 8
n 3,45+1,76 3(3) 0,00+0,00 0(0) 5,795 0 6
7z* -3,935 -1,000
TF*
0,000 0,317
(Zaman) P ’ ’
r 0,880 0,224
On  2,10+0,64 2(0,75) 1,85+0,49 2(0) 1357 0’517 0’521 i
Stireklilik ve » 3.39 0,00 0,53
Bagimlilik So _ 0.00 0.67 ’ 1 6
9 9
3
n 2,70+0,47 3(1) 1,85+0,59 2 (0) 4,254 0 3
z* -3,464 0,001
TF*
0,001 0,999
(Zaman) P ’ ’
r 0,775 0,000
On  2,10+0,72 2(1) 1,80+0,62 2(0) 13'16 O’gg 0’50 _
Tamamlama ’ 2,21 0’32 0’35
So - 0,00 0,60 8
i 2,70+0,47 3(1) 2,00+0,56 2 (0) 3,851 0 9
z* -3,207 -1,414
TF¥
0,001 0,157
(Zaman) P ’
r 0,717 0,316
On  040+0,88 0(0) 0,600,82 0(1) 1 0’525 0’(}8 i
Yeni Eleman ’ 3.95 0,00 0,62
Ekleme ) 0 6
So - 000 050 7
0 2,0540,89 202) 0,95+0,94 12) 182 1 A
z* -3,780 -2,111
TF*
0,000 0,035
(Zaman) P ’
r 0,845 0,472
On  2,55+0,76 3(1) 2,40+0,50 2(1) 1756 0’919 0’320 )
Tema ’ 1,67 0’4(‘)9 0’56
So - 0,00 0,52 2
n 3,00+0,00 3(0) 2,45+0,69 3(D) 3346 1 9
7* -2,251 -0,447
TF*
0,024 0,655
(Zaman) P
r 0,503 0,100
On  1,65£0,49 2(1) 1,1040,31 1(0) 1547 0’30 0’156 i
Aligilmadikli ’ 3.01 0,00 047
k ’ 3 7
So - 0,00 0,79 7
00 2255044 2(0,75) 1,20£0,41 1 (0) 5055 0 o
z* -3,207 -1,414
T
0,001 0,157
(Zaman) P ’ ’
r 0,717 0316
On  18,05+4,27 17,5 (7,75) 12,8(;:(:2,5 13 (3,75) 4(;08 0’30 0’23 _
Hibrit ’ 522 0,00 0,82
Yorahethk 5o 35455118, Qo5 141082 o - 000 o084 1 0 5
n 3 ’ 9 ’ 5,323 0 2
z* -3,922 -2,118
TFF
0,000 0,034
(Zaman) P ’ ’
r 0,877 0,474
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TI: Test istatistikleri, Z: Man Whitney U Test, Z*: Willcoxon Test 'Gruplar aras1
karsilastirma, *Grup ici karsilastirma, “Ilk ve Son puan farklarinin gruplar aras
karsilastirilmasi, EB: Etki Biiyiikliigii, Ozet istatistikler verinin normalligine gore

ortalama + standart sapma ve ortanca (IQR) deger olarak verilmistir.

4.5. Hibrit Yaraticihk Testi imgelem Alt Boyutu Bulgular

Tablo 2’de Hibrit Yaraticilik Testi ve alt boyutlari ile ilgili zaman ve grup etkisi
incelenmistir. Imgeleme skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarmin etkisi istatistiksel olarak

anlamlidir (z=-3,552 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Imgeleme éntest puan ortalamalarinin
anlamli farklilik gostermedigi saptanmistir (z=-1,530 p=0,126). Bu sonuglara gore deney
ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin Imgeleme agisindan birbirleriyle benzer diizeyde

olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin imgeleme sontest puan ortalamalarimnin
anlamli farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-3,787 p=0,000). Son testte deney grubunun
kontrol grubundan daha yiiksek Imgeleme skor ortalamasina sahip oldugu belirlenmistir.
Bu sonuca gore Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programinin (P4CTDO)
uygulandig1 deney grubundaki ¢ocuklarin Imgeleme son test puan ortalamalari, kontrol

grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testte farklilik goriilmezken (z*=-0,816 p=0,414),
Deney grubu 6n ve son testte farklilik gdstermistir (z*=-3,787 p=0,000). Son alinan
Imgeleme skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore

Imgeleme skoru deney grubunda daha hizli artis gdstermistir.
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4.6. Hibrit Yaraticihik Testi Esneklik Alt Boyutu Bulgular:

Esneklik skoru icin zaman ve calisma gruplarmin etkisi istatistiksel olarak

anlamhidir (z=-4,074 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Esneklik éntest puan ortalamalarinin
anlaml farklilik géstermedigi saptanmistir (z=-1,839 p=0,066). Bu sonuclara gore deney
ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin Esneklik acisindan birbirleriyle benzer diizeyde

olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Esneklik sontest puan ortalamalarinin
anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-4,173 p=0,000). Son testte deney grubunun
kontrol grubundan daha yiiksek Esneklik skor ortalamasina sahip oldugu belirlenmistir.
Bu sonuca gdre Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programinin (P4CTDO)
uygulandigi deney grubundaki ¢ocuklarin Esneklik son test puan ortalamalari, kontrol

grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testte farklilik goriilmezken (z*=-1,342 p=0,180),
Deney grubu 6n ve son testte farklilik gostermistir (z*=-3,436 p=0,000). Son alinan
Esneklik skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore

Esneklik skoru deney grubunda daha hizli artig gostermistir.

4.7. Hibrit Yaraticihk Testi Akicihk Alt Boyutu ile flgili Bulgular

Akicilik skoru igin zaman ve calisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak
anlamhdir (z=-4,076 p=0,000). Ontest (z=-4,883 p=0,000) ve sontestlerde (z=-5,210
p=0,000) elde edilen Akicilik skorlar1 gruplara gére farklilik gostermektedir. On ve son
testte deney grubu kontrol grubundan daha yiiksek Akicilik skor ortalamasina sahip

oldugu belirlenmistir. Kontrol grubunda 6n ve son testte farklilik goriilmezken (z*=-
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1,487 p=0,137), deney grubu 6n ve son testte farklilik géstermistir (z*=-3,633 p=0,000).
Son test Akicilik skor ortalamasi dntest skorlarina gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore
Akicilik skoru deney grubunda daha hizli artis gdstermistir. Bu sonuca gére Cocuklar I¢in
Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programimin (P4CTDO) uygulandig1 deney grubundaki
cocuklarin Akicilik puan ortalamalarinin, kontrol grubundaki c¢ocuklardan anlamli

diizeyde yiiksektir.

4.8. Hibrit Yaraticihk Testi Ozgiinliik Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Ozgiinliik skoru icin zaman ve calisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak

anlamhidir (z=-5,738 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarmn Ozgiinliik éntest puan ortalamalarmin
anlaml farklilik géstermedigi saptanmistir (z=-0,036 p=0,971). Bu sonuglara gore deney
ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarm Ozgiinliik agisindan birbirleriyle benzer diizeyde

olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Ozgiinliik sontest puan ortalamalarmin
anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-5,795 p=0,000). Son testte deney grubunun
kontrol grubundan daha yiiksek Ozgiinliik skor ortalamasina sahip oldugu belirlenmistir.
Bu sonuca gére Cocuklar i¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programiin (P4CTDO)
uygulandig1 deney grubundaki ¢ocuklarin Ozgiinliik son test puan ortalamalari, kontrol

grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testte farklilik goriilmezken (z*=-1,000 p=0,317),
Deney grubu ilk ve son 6l¢timlerde farklilik gostermistir (z*=-3,935 p=0,000). Son alinan
Ozgiinliik skor ortalamasi ilk alman degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gére

Ozgiinliik skoru deney grubunda daha hizli artis gostermistir.
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4.9.  Hibrit Yaraticaalhk Testi Siireklilik ve Bagimhlik Alt Boyutu ile lgili

Bulgular

Stireklilik ve Bagimlilik skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarinin etkisi

istatistiksel olarak anlamlidir (z=-3,393 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin Siireklilik ve Bagimlilik éntest puan
ortalamalarinin anlamh farklilik gostermedigi saptanmistir (z=-1,357 p=0,175). Bu
sonuglara gore deney ve kontrol gruplarindaki c¢ocuklarin Siireklilik ve Bagimlilik

acisindan birbirleriyle benzer diizeyde olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Siireklilik ve Bagimlilik sontest puan
ortalamalarinin anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-4,254 p=0,000). Son testte
deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek Siireklilik ve Bagimlilik skor
ortalamasina sahip oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore Cocuklar i¢in Felsefe Temelli
Dijital Oykiileme Programmin (P4CTDO) uygulandigi deney grubundaki cocuklarin
Siireklilik ve Bagimlilik son test puan ortalamalari, kontrol grubundaki ¢ocuklardan

anlaml diizeyde yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testte farklilik goriilmezken (z*=0,001 p=0,999),
Deney grubu 6n ve son testlerde farklilik gostermistir (z*=-3,464 p=0,001). Son alinan
Stireklilik ve Bagimlilik skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiksektir. Bu
sonuglara gore Sireklilik ve Bagimlilik skoru deney grubunda daha hizli artis

gostermistir.

4.10. Hibrit Yaraticihk Testi Tamamlama Alt Boyutu ile flgili Bulgular

Tamamlama skoru i¢in zaman ve c¢aligma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak

anlamhdir (z=-2,218 p=0,000).
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Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin Tamamlama éntest puan ortalamalarinin
anlaml farklilik géstermedigi saptanmistir (z=-1,316 p=0,188). Bu sonuclara gore deney
ve kontrol gruplarindaki ¢cocuklarin Tamamlama agisindan birbirleriyle benzer diizeyde

olduklar1 ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢gocuklarin Tamamlama sontest puan ortalamalarinin
anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-3,851 p=0,000). Son testte deney grubunun
kontrol grubundan daha yiiksek Tamamlama skor ortalamasma sahip oldugu
belirlenmistir. Bu sonuca gdre Cocuklar Igin Felsefe Temelli Dijital Oykiileme
Programimin (P4CTDO) uygulandig1 deney grubundaki ¢ocuklarin Tamamlama son test

puan ortalamalari, kontrol grubundaki ¢ocuklardan anlamli diizeyde yiiksektir.

Kontrol grubunda 6n ve son testlerde farklilik goriilmezken (z*=1,414 p=0,157),
Deney grubu 6n ve son testlerde farklilik gostermistir (z*=-3,207 p=0,001). Son alinan
Tamamlama skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore

Tamamlama skoru deney grubunda daha hizli artis gdstermistir.

4.10.1. Hibrit Yaraticihk Testi Yeni Eleman Ekleme Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Yeni Eleman Ekleme skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarinin etkisi istatistiksel

olarak anlamlhidir (z=-3,957 p=0,000).

Deney ve kontrol grubundaki cocuklarin Yeni Eleman Ekleme &ntest puan
ortalamalarinin anlamli farklilik gdstermedigi saptanmistir (z=-1,139 p=0,255). Bu
sonuglara gore deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin Yeni Eleman Ekleme agisindan

birbirleriyle benzer diizeyde olduklar: ifade edilebilir.

Deney ve kontrol grubundaki g¢ocuklarin Yeni Eleman Ekleme sontest puan
ortalamalarinin anlaml farklilik gosterdigi saptanmistir (z=-3,182 p=0,001). Son testte

deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek Yeni Eleman Ekleme skor ortalamasina

69



sahip oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore Cocuklar I¢in Felsefe Temelli Dijital
Oykiileme Programinin (P4CTDO) uygulandigi deney grubundaki cocuklarm Yeni
Eleman Ekleme son test puan ortalamalari, kontrol grubundaki ¢ocuklardan anlamli

diizeyde yiiksektir.

Deney (z*=-3,780 p=0,000) ve Kontrol (z*=-2,111 p=0,035) gruplar1 ilk ve son
Olctimlerde farklilik gdstermistir. Son alinan Yeni Eleman Ekleme skor ortalamasi ilk
alman degerlere gore daha yiiksektir. Bu sonuglara gore Yeni Eleman Ekleme skoru

deney grubunda daha hizli artis gostermistir.

4.10.2. Hibrit Yaraticllik Testi Tema Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Tema skoru i¢in zaman ve calisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak anlamli
degildir (z=-1,672 p=0,094). Grup ve zaman etkilesimleri ayr1 ayr1 incelendiginde anlamli
farkliliklar bulunsa da grup zaman ortak etkilesimi anlamli bulunamadigi i¢cin bu

farkliliklar iizerinden bir degerlendirme yapilamamaktadir.

4.10.3. Hibrit Yaraticihk Testi Aisiimadikhik Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Alisilmadiklik skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak

anlamhdir (z=-3,017 p=0,003).

On test (z=-3,547 p=0,000) ve son testlerde (z=-5,055 p=0,000) elde edilen
Alisilmadiklik skorlar1 gruplara gore farklilik gdstermektedir. On ve son testlerde deney
grubu kontrol grubundan daha yiiksek Alisilmadiklik skor ortalamasina sahip oldugu
belirlenmistir. Kontrol grubunda 6n ve son testlerde farklilik goériilmezken (z*=-1,414
p=0,157), Deney grubu 6n ve son testlerde farklilik géstermistir (z*=-3,207 p=0,001).
Son alinan Alisilmadiklik skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu

sonuglara gore Alisilmadiklik skoru deney grubunda daha hizli artis gostermistir.
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4.10.4. Hibrit Yaraticilik Testi Toplam Puan Bulgular

Hibrit Yaraticilik skoru i¢in zaman ve ¢alisma gruplarinin etkisi istatistiksel olarak
anlamhdir (z=-5,221 p=0,000). On test (z=-4,008 p=0,000) ve son (z=-5,323 p=0,000)
testlerde elde edilen Hibrit Yaraticilik skorlar1 gruplara gore farklilik gostermektedir.
Ontest ve sontest dl¢iimlerinde deney grubu kontrol grubundan daha yiiksek Hibrit
Yaraticilik skor ortalamasina sahip oldugu belirlenmistir. Deney (z*=-3,922 p=0,000) ve
Kontrol (z*=-2,118 p=0,034) gruplar1 6n ve son testlerde farklilik gostermektedir. Son
alman Hibrit Yaraticilik skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu

sonuglara gore Hibrit Yaraticilik skoru deney grubunda daha hizli artis gostermistir.
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5. TARTISMA

Deney grubundaki cocuklara uygulanan ‘Cocuk Felsefesi Temelli Dijital
Oykiileme Program1’ sonrasinda ¢ocuklarim elestirel diisiinme becerilerinin degerlendiren
Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olgeginin tiim alt boyutlar1 ve toplaminda
On test-son test puan ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamh farklilik oldugu
saptanmistir. Kontrol grubundaki ¢ocuklarin da Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel
Diisiinme Olgeginin 6n test-son test puan ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamli
farklilik goriilmiistiir. Uygulanan Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programinin
deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisinme Olgegi puan ortalamalarmin deney grubu

lehine anlamli farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Literatiirde okul 6ncesi donemde ¢ocuk felsefesi konulu ¢alismalara yer verildigi
goriilmektedir. Karadag ve Demirtas (2018) Cocuklarla Felsefe Ogretim Programi’nin
Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin Elestirel Diisiinme Becerileri Uzerindeki etkisini
inceledigi arastirmasinda, ¢ocuklarla felsefe Ogretim programinin elestirel diisiinme
becerileri iizerinde etkili ve ¢ocuklarin elestirel diisiinme becerilerini artirdigini
belirlemistir. Kanat (2020) tarafindan yapilan bir ¢alismada elestirel diislinme egitim
programinin 5-6 yas grubu ¢cocuklarin ahlaki yargilarina ve elestirel diisiinme becerilerine
olumlu yonde katkis1 oldugu tespit edilmistir. Dirican ve Deniz (2019) tarafindan yapilan
aragtirmada okul oncesi donem cocuklarina yonelik hazirlanan felsefe etkinliklerinin
cocuklarin felsefi tutum ve davranislarina etkisini belirlemek amaciyla yapilan
arastirmada, felsefe egitimi etkinliklerinin, c¢ocuklarin felsefi tutum ve davranig
puanlarim artirdig1 sonucuna ulasiimistir. Savset, Celebi-Oncii (2022) sorgulamali egitim
yaklasimlarindan, yapilandirmaci yaklasim, ilk Yillar Programi (PYP), Cocuklar Igin
Felsefe (P4C) ve oOykiilestirme yaklagimlarindan yararlanilarak olusturulan egitim

etkinliklerinin, okul dncesi egitim ¢ocuklar: lizerindeki etkisinin incelenmesiyle yapilan
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calismada sorgulama tabanli egitim etkinliklerine katilan 6grencilerin, biligsel alan

diizeylerinin yiikseldigi sonucuna ulasilmstir.

Literatlirde ilkokul ve ortaokullarda ¢ocuk felsefesi ile ilgili caligmalar da
bulunmaktadir. Kayaalp (2021) tarafindan ilkokul 2. sinif Tiirk¢e dersine entegre edilen
cocuklara felsefi egitim yontemlerinin nasil uygulandigini belirlemek amaciyla
gerceklestirdigi arastirma sonucunda genel goriisler incelendiginde Felsefi bilimler
Ogrencilerinin ise siireci ¢ok zevkli ve zevkli, iyi, giizel, verimli ve ddiillendirici olarak
tanimladiklar1 goriilmektedir. Akkocaoglu-Cayir (2015) ise ¢ocuklara yonelik felsefe
egitiminin ilkokul 3. simif &grencilerini biligsel, duygusal ve sosyal alanlarda nasil
etkiledigini belirlemeye calismis ve bilissel alanlarda olumlu degisimler oldugu
anlagilmistir. Cocuklar icin felsefe yaklagiminin ¢ocuklari problem ¢ézme ve elestirel
diistinme gibi st diizey diisiinme becerilerini kullanmaya tesvik ettigi bulunmustur.
Akdemir ve Saban'in (2020) calismasinda Citir Citir'in felsefe kitaplarindan segilen sekiz
kitap kullanilarak olusturulan etkinliklerle ilkokul dordiincii sinif 6grencilerine deger
katmak hedeflenmistir. Arastirma sonucunda “Hitir-Hitir-Felsefe” kitap serisinden
secilen kitaplarin 4. sinif 6grencilerinin notlarinin yiiksek olmasina katki sagladigi
sonucuna ulagilmistir. Giiven (2019) tarafindan yaratici drama yontemi kullanilarak
yiirtitiilen felsefi calismalarin felsefi goriislerini cocuklara tanitmak amaciyla yaptigi
aragtirma sonucunda, yaratici drama yontemi kullanilarak yiiriitiilen felsefi ¢aligsmalarda
cocuklarin tartisirken ileri diizey diyaloglar kurduklar1 sonucuna ulasilmistir. Cocuklar
icin felsefe elestirel, yaratici, isbirlik¢i ve dikkatliydi ve becerilerini destekledigi
kanitlanmisti. Torsoy (2020), calismasinda ¢ocuklara yonelik felsefe egitiminin (P4C)
lise 6grencilerinin bilimin dogasi, bilimsel kavramlar, bilimsel arastirma diisiinceleri ve
elestirel diistinme becerileri ile 6grencilerin felsefeye yonelik tutumlari iizerindeki
etkisini incelemeye c¢alismistir. pratik. Ogrencilerin basarilarmi, elestirel diisiinme
becerilerini, arastirmaya ve uygulamaya yonelik tutumlarin1 olumlu yonde gelistirdigi

tespit edilmisgtir.
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Literatiirde ilkdgretim okullarinda gdrev yapan dgretmenlerin ¢ocuklarla felsefe
hakkindaki goriisleri ile ilgili ¢alismalara da rastlanmaktadir. Malboeuf-Hurtubise vd.
(2019) yilinda yaptiklar bir ¢alismada mevcut COVID-19 salgini baglaminda, COVID-
19 ile ilgili temalar etrafinda odaklanan bir P4C miidahalesinin 6grenenlerin ruh sagligi
zorluklarmi azaltmada yardimci olabildigi sonucuna ulasti. Zengin (2022) tarafindan
yapilan baska bir ¢calismada, ¢ocuklara yonelik felsefe egitimine (P4C) iliskin goriislerini
belirlemek amaciyla yapilan arastirma sonuglarina gore smif ogretmenleri ilkokul
Ogrencilerinin felsefe yapabilecegini belirtmislerdir. Felsefe ile egitimin g¢ocuklarin
elestirel diistinme becerilerini, zihinsel sorgulama becerilerini ve farkli fikirlere saygi

duymalarini saglayacagi diistiniilmektedir.

Cocuklarla felsefe etkinliklerinin okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul g¢ocuklarmin
elestirel diistinme, zihinsel sorgulama becerilerini, yaraticiliklarini, felsefi sorgulama
yoluyla elestirel diisiinme becerileri ve problem ¢ozme becerilerini, biligsel alan
diizeylerini, kavramsal basarilarini, degerlerini artirdigi ile ilgili bu arastirma sonuglari,
Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi’nin elestirel diisiinme becerisini

artirdigz ile ilgili bulgumuzu destekler niteliktedir.

Deney grubundaki cocuklara uygulanan ‘Cocuk Felsefesi Temelli Dijital
Oykiileme Program1’ sonrasinda ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin degerlendiren
Hibrit Yaraticilik Testinin tiim alt boyutlar1 ve toplaminda 6n test-son test puan
ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamli farklilik oldugu saptanmistir. Kontrol
grubundaki ¢ocuklarin Hibrit Yaraticilik Testinin imgelem, esneklik, akicilik, 6zgiinliik,
stireklilik bagimlilik, alisiimadiklik ve tamamlama alt boyutlarinda 6n test-son test puan
ortalamalar1 arasinda fark bulunmamaktadir. Ancak Hibrit Yaraticilik Testinin yeni
eleman ekleme alt boyutu ve Hibrit Yaraticilik Testi toplam puanda son test lehine
anlaml farklilik goriilmistiir. Hibrit Yaraticilik Testi toplam puanda gerceklesen
farklilasmanin yeni eleman ekleme alt boyutundaki puan artisindan kaynaklandigi

goriilmektedir. Uygulanan Cocuklar i¢in Felsefe Temelli Dijital Oykiileme Programinin
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deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
Hibrit yaraticihik Olgegi puan ortalamalarinin deney grubu lehine anlamli farklilik

gosterdigi belirlenmistir.

Bedir-Eristi (2016) tarafindan yapilan bir ¢alismada ilkogretim 6grencilerinin
yaraticiliklarin1 ortaya koyma siirecinde dijital dykiileme yaklasiminin yansimalarini
belirlemeyi amaclayan arastirma sonuglarmma gore dijital Oykiileme yaklagiminin
ogrencilerin yaraticiliklarini olumlu yonde etkilendigi ortaya konulmustur. Dijital hikaye
anlattmmin kullanildigi Yang, Chen &Hung (2022) tarafindan yapilan bagka bir
arastirmada yabanci dil 6grenenlerin Ingilizce konusma ve yaratici diisiinme {izerindeki
etkinligi incelenmistir. Arastirmadan alman sonuglarla Dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin yaratic1 diisiinmelerini gelistirerek yetkin Ingilizce konusmalarini ve dzgiin

O0grenme ortamini destekledigi sonucuna ulagilmistir.

Baki ve Feyzioglu (2017) tarafindan yapilan ¢alismada dijital Gykiilerin tarihe
etkisini incelemek amaciyla yapilan bir ¢alismada deney grubu 6grencilerinin oykii
anlatma becerilerinde olumlu bir gelisme yasadiklari tespit edilmistir. Altinci simif
ogrencilerinin yazma becerileri. Raheem (2021), Endonezya'daki Oykii, Sanat ve Bilim
Kuliibii'nde erken c¢ocukluk egitiminde dijital Oykii anlatimimin nasil ve neden
kullanildigina iliskin arastirmasinda, 6gretmenlerin dykii anlattmin1 daha eglencel, ilgi
cekici, ilgi ¢ekici ve iletisimsel hale getirdikleri igin basit dijital teknolojileri kullandiklar
sonucuna varmistir. Talan (2019) tarafindan egitimde dijital hikdye anlatiminin
kullanimina iliskin mevcut ¢aligmalardan elde edilen metodolojik egilimler ve bulgular
kisaca smiflandirilarak kapsamli ve biitlinciil bir inceleme yapilmistir. Bu kapsamda
aragtirmanin amacina uygun olarak 2012 —2019 yillar1 arasinda dijital dykiiler konusunda
ulusal ve uluslararasi alanda makale, yiiksek lisans ve doktora tezlerinden olusan toplam
78 farkli c¢alisma yapilmistir. Dijital Oykii yonteminin kullaniminin  6grenme
diizeyi/basarilari, tutum, motivasyon ve yazma becerileri gibi ¢esitli degiskenler tizerinde

olumlu etkisi oldugu goriilmektedir. Ayrica alinan verilere gore yontem 21. yiizyila
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dayanmaktadir. Becerilerin geng¢ yasta kazanilmasinda etkili oldugu tespit edilmis ve
erken cocukluktan yetiskin egitimine kadar pek ¢ok alanda ve derste etkili bir arag olarak

uygulanmigstir.

Cocuklarla dijital 06ykiileme etkinliklerinin ¢ocuklarin yaraticilik, yaratici
problem ¢dzme, yaratict yazma becerileri, yansitict diisiinme, 6grenme diizeyi/basart,
tutum, motivasyonlar1 iizerinde etkili oldugu ile ilgili bu arastirma sonuglari, Cocuk
Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programi’nin okul oncesi ¢ocuklarin yaraticilik

becerisini artirdigi ile ilgili bulgumuzu destekler niteliktedir.
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6. SONUC

Bu ¢alisma, cocuk felsefesine dayali bir dijital Oykiiniin 5-6 yas cocuklarin
yaratict ve elestirel diisiinmelerine etkisini incelemek amaciyla hazirlanmstir.
Verilen gorevler dogrultusunda yapilan arastirma sonucunda elde edilen sonuglar

sonucunda asagidaki sonuclara varilmistir.

Deney grubundaki c¢ocuklara uygulanan ‘Cocuk Felsefesi Temelli Dijital
Oykiileme Programi’ sonrasinda ¢ocuklarin elestirel diisinme becerilerinin
degerlendiren Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olceginin tiim alt
boyutlar1 ve toplaminda 6n test-son test puan ortalamalar arasinda son test lehine

anlamli farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kontrol grubundaki ¢ocuklarin Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diislinme
Olgeginin 6n test-son test puan ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamli

farklilik goriilmiistiir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programmnin deney ve kontrol
grubundaki cocuklarin son test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda Felsefi
Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olgegi puan ortalamalarmnin deney grubu

lehine anlaml1 farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Deney grubundaki cocuklara uygulanan ‘Cocuk Felsefesi Temelli Dijital
Oykiileme Programi’ sonrasinda c¢ocuklarin yaratici diisinme becerilerinin
degerlendiren Hibrit Yaraticilik Testinin tiim alt boyutlar1 ve toplaminda 6n test-
son test puan ortalamalar1 arasinda son test lehine anlamli farklilik oldugu

saptanmuigtir.
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. Kontrol grubundaki c¢ocuklarin Hibrit Yaraticilik Testinin imgelem, esneklik,
akicilik, oOzginliik, siireklilik bagimlilik, alisilmadiklik ve tamamlama alt
boyutlarinda 6n test-son test puan ortalamalar1 arasinda fark bulunmamaktadir.
Ancak Hibrit Yaraticilik Testinin yeni eleman ekleme alt boyutu ve Hibrit

Yaraticilik Testi toplam puanda son test lehine anlamli farklilik goriilmiistiir.

. Hibrit Yaraticilik Testi toplam puanda gerceklesen farklilagsmanin yeni eleman

ekleme alt boyutundaki puan artisindan kaynaklandig1 goriilmektedir.

. Uygulanan Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiileme Programinin deney ve
kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
Hibrit yaraticilik Olgegi puan ortalamalarmin deney grubu lehine anlamli farklilik

gosterdigi belirlenmistir.

. Hibrit Yaraticilik skor ortalamasi ilk alinan degerlere gore daha yiiksektir. Bu
sonuglara gore Hibrit Yaraticihik skoru deney grubunda daha hizli artig

gostermistir.

. Felsefi Sorgulama Yoluyla Elestirel Diisiinme Olgegi ve alt boyutlarinda etki
biiytlikliigii (EB) degerleri incelendiginde tiim boyutlar ve toplam puanda zaman
grup etkilesimi istatistiksel olarak anlamli sekilde farklilastigi bulundu. Tim
Olciimlerde deney grubunda yapilan miidahale sonucunda skorlarin anlamli

sekilde daha fazla arttig1 tespit edilmistir.

Elde edilen bu sonuglar gelisiminde Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiilemenin
5-6 Yas Cocuklarmin Yaratici ve Elestirel Diisiinmelerinde etkili oldugunu

gostermektedir.
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7. ONERILER

Aragstirmada elde edilen sonuglara yonelik oneriler agsagida sunulmustur.

Giliniimiizde erken donemde ¢ocuklarin kazanmasi gereken beceriler arasinda yer
alan yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerinin okul Oncesi donemde
desteklenmesinde felsefe atdlyeleri ve dijital Oykiileme etkinliklerinin

kullanilmasi 6nerilmektedir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitim programlarinda felsefe atdlyelerine ve dijital
Oykiileme etkinliklerini uygulama konusunda yeterliliklerinin artirilmasi igin

hizmet i¢i egitimler planlanabilir.

Bu arastirmanin &rneklemini Istanbul ilinde anaokuluna devam eden 6 yasindaki
cocuklar olusturmaktadir. Tiirkiye'nin farkli illerinde, farkli yas gruplarindaki

cocuklardan olusan daha genis bir 6rneklemle arastirma yapilabilir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiilemenin Programi’nin farkli risk grubunda
yer alan ¢cocuklardaki etkisini degerlendirebilmek icin farkli 6rneklem gruplari ile

calisma yapilabilir.

Cocuk Felsefesi Temelli Dijital Oykiilemenin Programi’nin uzun dénem etkisinin

belirlenebilmesi i¢in, boylamsal ¢aligmalar yapilabilir.
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EKLER

EK 1. COCUK FELSEFESI TEMELLI DiJITAL OYKULEME PROGRAMI
ETKINLIiK PLANLARI

BOSLUK
Yazar: Anna Llenas
Ceviren : Sanem Oge
Yaymevi: Nesin Yayinevi

Yas Grubu: 5+

Etkinlik Adi: Bosluk Hikayesi
Etkinlik Tiirii: Cocuklar igin Felsefe (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu: 48-72 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
1. Sosyal-Duygusal Gelisim Alan

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tagiyan iiriinler olusturur.)

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat

eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
2. Bilissel Gelisim Alam
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi

ayrintilariyla aciklar.)
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3. Dil Gelisimi Alani
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin
anlamlarim sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli

sozciikleri kullanir.

Hedef Sozciik Anlam

Bosluk Oyuk,cukur, kapanmamis derinlik.
Doldurmak Dolmasini saglamak.

Kendi icine | Kendi duygularini dinlemek.
bakmak

Sihirli Biiyiilii.

Yok olmak Kaybolmak.

OKUMAYA BASLAMADAN ONCE

1. Kitap okunacak ortamda cocuklarin dikkatini dagitacak tiim materyal ve
malzemeler ortadan kaldirilmis olmasi gerekmektedir.

2. Tim ¢ocuklarin fizyolojik ( su ve tuvalet gereksinimleri) giderilmis olmalidir.
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3.

4.

Cocuklarin tiimiiniin kitab1 rahatca gorebilecek ‘U’ seklinde ya da yarim ay
bi¢ciminde oturmalari saglanmalidir.

Kitap okuma siirecinde ¢ocuklara doniik olacak sekilde tutulmali ve uygulayici
kitab1 yan tarafindan okumaya caligilmalidir.

Kitap okunmaya baslamadan once resimli oykii kitaplarindan, kitaplarin bir
yazarinin, resimlerini ¢izen ¢izerin(resimleyenin) ve Oykiinlin kitap haline
gelmesini saglayan bir yaymevinin oldugundan bahsedilir. Kitabin yazarinin
yabanci olmasi durumunda Tiirkgeye cevrildiginden de bahsedilir. Ardindan
kitaplarin 6n ve arka kapaklarinin oldugundan, yazilarin resimleri anlattig:
sOylenir. Daha sonra ¢ocuklarin 6n ve arka kapaklarini gostermeleri i¢in elden
ele kitap gonderilir. Tiim ¢ocuklarin kitabin 6n ve arka kapagini gostermesi
saglanir.

Cocuklardan oOncelikle kitabin kapagindaki resme bakmalar1 istenir ve
kapaktaki resimde neler gordiikleri sorulur. Kitabin isminin ne olabilecegi
konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Tahminler alindiktan sonra kitabin
ad1, yazari, yayinevi ve ¢evireni parmak gosterilerek okunur. Kitabin yazarinin
‘Anna Llenas ¢ ve Cevirenin ‘Sanem Oge’ oldugu sdylenir, cocuklardan
hikayeyi dikkatlice dinlemeleri istenir ve duyabilecekleri ses tonu ile okunmaya
baslanir.

OKUMA SIRASINDA

Alstirma-Isinma Calismasi

Materyaller: tuval, renkli boyalar, bos kagitlar

Kavramlar: bosluk , tikag

Cocuklara kitap okumaya baglanmadan 6nce sayfalarda neler gordiikleri
sorulur.

1.Uyaranin Sunulmasi
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‘bosluk’ hikayesi cocuklara sesli bir sekilde okunur. Hikaye su sekildedir:

Julia hi¢ hosuna gitmeyen bir bosluktan sikayet¢idir.
Bu boslugu doldurup yok etmek i¢in ¢ok ¢esitli yollar dener.
Peki basarili olabilecek midir?

Hayat rastlantilarla doludur. Ayrica kayiplarla da doludur.

Bazen 6nemsiz kayiplardir bunlar, bir kalem ya da kagit parcasi kaybetmek gibi.
Ancak bagka kayiplar vardir ki, sevdigin birini, sagligini ya da isini giiciinii
kaybetmek gibi, iste onlar dnemlidir.

Sayfa 1-2 arasi

Soru: Sizce Julia i¢indeki boslugu nasil kapatmaya ¢alismis?

Cocuklardan olast cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegilir. Kiigiik

yardimcisiyla birlikte malzemeler toplayip yapmaya baglamislar.
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‘Julia kocaman bir boslukta kalakalmis.’ ciimlesi kism1 okunur. Bosluk kelimesinin
anlam1 ¢ocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten sonra kelimenin ger¢cek anlam

aciklanir.

Bosluk: Oyuk, ¢ukur, kapanmamig derinlik.

Sayfa 7

Kitaptaki ‘Julia boslugu doldurmaya, kapamaya , silmeye, saklamaya ¢calismis.’
kism1 okunur. Doldurmak kelimesinin anlami ¢ocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten

sonra kelimenin gercek anlam agiklanir.

Doldurmak: Dolu duruma getirmek, dolmasin1 saglamak.

Sayfa 8-15 arasi
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Sayfa 16-21 arasi

‘Icindeki ses kendi icine bak demis..” Ciimlesi okunur ve ‘kendi icine bakmak
‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra kelimenin

gergek anlami agiklanir.

Kendi icine bakmak: i¢indeki duygular1 dinlemek.
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Sayfa 23-25 arasi

‘Onlar sihirli diinyalarmig’ Climlesi okunur ve ‘sihirli ‘kelimesinin anlami sorulur.

Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra kelimenin ger¢ek anlami agiklanir.

Sihirli: Biiyiilil.

Sayfa 25-27 arasi

‘Bosluk kiiciilmeye baslamisti ama hicbir zaman yok olmadi. Ciimlesi okunur ve
‘yok olmak’ kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra

kelimenin ger¢ek anlami agiklanir.

Yok olmak: Kaybolmak.

2. Tartisilacak konu/kavram/sorularin belirlenmesi

Hikayenin tizerinde durdugu kavramlar, durumlar tizerine tartigilir. Cocuklardan onlar
acisindan One ¢ikan durum, kavram ve olaylara yonelik sorular sormalar1 istenir.
Arastirmac1 kolaylagtirict roliiyle c¢ocuklara uygun sorular1 sormalari konusunda
cesaretlendirir, gerektiginde yardime1 olur. Zorlandiklar1 noktada 6gretmen ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek felsefi tartisma sorusunu kendisi belirler. Birden fazla soru iiretildigi

taktirde sorular oylanir ve en ¢ok oyu alan soru iizerinde tartisma baslatilir.
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3. Sorgulama Toplulugu/ Tartisma grubu

Olasi sorular:

1. Bosluk nedir?
2. Bosluk kapatilabilir mi?
3. Sizin i¢inizde bosluk var m1? Varsa nasil doldurursunuz?

DEGERLENDIRME

Arastirmaci ¢ocuklardan sorgulama siirecini degerlendirmelerini ister. Cocuklardan
degerlendirmede bagparmaklarini kullanmalar istenir. Degerlendirilen kriter agisindan
basarili bir sorgulama yaptiklarii diisiiniiyorlarsa bas parmaklar1 yukar1 bakacak
sekilde kaldirilir, olumsuz ise asagi, kararsiz ya da ikisi arasinda iseler orta hizada

kaldirilir.

e Birbirimizle diislincelerimizin nedenlerini paylastik m1?

e Birbirimizi dinledik mi?

e Herkes s6z hakki aldi mi1?

e Tartigma konuyla alakali ilerledi mi?

e Birbirimizin diislincelerini goz dniinde bulundurduk mu diisiiniirken?
e Tartismamiz eglenceli miydi?

e Tartisma boyunca fikrimizi degistirdik mi?

1. Pekistirici felsefi etkinlik ve uygulamalar
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Etkinlik1: Resim atolyesi

Cocuklardan bosluk temasini bir ressam edasiyla resmetmeleri istenir. Daha sonra bu

caligsmalar sergilenip ailelerle paylasilir.

Etkinlik 2: Oykii kuliibii: Oykiiniin sonuna bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler

yazardin, bana yazdirir misin?

Evde ailelerle bosluk ve tikag iizerine sohbet edilir.

Sinifta 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuk varsa 6ziir grubuna gore gerekli uyarlamalar

yapilir.




MIS GiBi
Yazar: Peter H. Reynolds
Ceviren : Oya Alpar
Yayinevi: Altin Kitap

Yas Grubu: 5+

Etkinlik Adi: Mis Gibi Hikayesi
Etkinlik Tiirii: Cocuklar I¢in Felsefe (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu: 48-72 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
1. Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisgtimisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tasiyan liriinler olusturur.)

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat

eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
2. Bilissel Gelisim Alam
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrintilariyla agiklar.)

97




3. Dil Gelisimi Alani

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin

anlamlarim sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi

sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli

sozciikleri kullanir.

Hedef Sozciik Anlam

Miikemmellik Eksiksiz ve kusursuz olma durumu.

Sergi Eserleri gostermek, tanitmak, satmak icin yapilan eylem.

Becerememek Bir isi ya da olay1 gerc¢eklestirememek, basaramamak.

(")zgiirce Her tiirlii dis etkiden bagimsiz olarak insanin kendi iradesine,
kendi diisiincesine gore hareket etmek, kararlar almak.

Esinlenmek Bir seyden ilham almak, icine dogmak.

Betimlemek GOz oOniinde canlandirmak. Bir nesnenin, kendine 0zgii

niteliklerini tam ve acik bir bicimde s6z veya yaz ile

anlatmak, tasvir etmek.

OKUMAYA BASLAMADAN ONCE

7. Kitap okunacak ortamda c¢ocuklarin dikkatini dagitacak tiim materyal ve
malzemeler ortadan kaldirilmis olmasi gerekmektedir.

8. Tiim g¢ocuklarin fizyolojik ( su ve tuvalet gereksinimleri) giderilmig olmalidir.
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9.

10.

1.

12.

Cocuklarin tiimiiniin kitab1 rahatca gorebilecek ‘U’ seklinde ya da yarim ay
bi¢ciminde oturmalari saglanmalidir.

Kitap okuma siirecinde ¢ocuklara doniik olacak sekilde tutulmali ve uygulayici
kitab1 yan tarafindan okumaya caligilmalidir.

Kitap okunmaya baslamadan once resimli oykii kitaplarindan, kitaplarin bir
yazarinin, resimlerini ¢izen ¢izerin(resimleyenin) ve Oykiinlin kitap haline
gelmesini saglayan bir yaymevinin oldugundan bahsedilir. Kitabin yazarinin
yabanci olmasi durumunda Tiirkgeye cevrildiginden de bahsedilir. Ardindan
kitaplarin 6n ve arka kapaklarinin oldugundan, yazilarin resimleri anlattig:
sOylenir. Daha sonra ¢ocuklarin 6n ve arka kapaklarini gostermeleri i¢in elden
ele kitap gonderilir. Tiim ¢ocuklarin kitabin 6n ve arka kapagini gostermesi
saglanir.

Cocuklardan oOncelikle kitabin kapagindaki resme bakmalar1 istenir ve
kapaktaki resimde neler gordiikleri sorulur. Kitabin isminin ne olabilecegi
konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Tahminler alindiktan sonra kitabin
ad1, yazari, yayinevi ve ¢evireni parmak gosterilerek okunur. Kitabin yazarinin
‘Peter h. Reynolds’ ve Cevirenin ‘Oya Alpar’ oldugu soylenir, ¢cocuklardan
hikayeyi dikkatlice dinlemeleri istenir ve duyabilecekleri ses tonu ile okunmaya
baslanir.

OKUMA SIRASINDA

Alstirma-Isinma Calismasi

Materyaller: tuval, renkli boyalar, bos kagitlar

Kavramlar: mikemmellik

Cocuklara kitap okumaya baslanmadan 6nce sayfalarda neler gordiikleri
sorulur.

1.Uyaranin Sunulmasi
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‘Mis gibi’ hikayesi ¢ocuklara sesli bir sekilde okunmadan dnce kapagi gosterilip ismi

bagka ne olabilirdi diye sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra hikdyeye gegilir.

Hikaye su sekildedir:

Ramon resim yapmay1 ¢ok severdi.
Nerede olursa olsun
Ne zaman olursa olsun

Her seyin resmini yapardi.

Resim yapmak Ramon’a mutluluk verirdi. Siirsiz hayal giicii kalemin beyaz
bir sayfayla bulustugu an cosarcasina harekete gecerdi. Ancak agabeyi yiiziinden bu

coskusu bitiverdi, artik ¢izemiyor, hep miikemmeli ariyordu.

Sayfa 1-6 arasi

Soru: Sizce Ramon neden ¢izememis olabilir? Abisinin hangi s6ziiyle coskusu bitti

ve ¢izmekten vazgecti?
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Cocuklardan olasi cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegilir.

Kitaptaki Ramon un yeniden nasil bagladigiyla ilgili kisitm ‘Agabeyi Ramon’un
cizdiklerine bakip, kahkahalarla giilerek, ‘bu nedir?’ diye sordu. Ramon cevap bile

vermesi. Resim kagidini burusturup odanin diger kdsesine firlatti.” okunur.

Ramon agabeyinin ¢izdigi resimlere giilmesinden dolay1 resim c¢izmeyi birakti

aciklamasi yapilir.

Sayfa 7-10 arasi

Soru: Sizce Ramon nasil yeniden ¢izmeye basladi?

Cocuklardan olast cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegilir. Kitaptaki
Ramon’un nasil yeniden ¢izmeye basladigiyla ilgili kisim ‘Kiz kardesi ‘dogru’ resim
yapmaya calismasinin anlamsiz oldugunu; denizmis gibi, dagmis gibi, balikmis gibi
cizdigi tiim kendine 6zgii resimlerin ona zenginlik kattigin1 sdyledigi glin Ramon

mutlulugu yeniden yakaladi.” okunur.

Ramon’un kiz kardesinin burusturup attig1 resimleri odasinda sergiledigini gordiikten
sonra saskinlik icinde kaldigini ve kendine 6zgii ¢izimler yapinca kendini ¢ok mutlu
hissetmeye basladigi aciklanir. Ramon hem mis gibi resimler yapmaya devam eder hem

de mus gibi siirler yazmaya baglar.
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Sayfa 11-16 arasi

Soru: Sen olsan bu 6ykiiye hangi ismi verirdin? Birkag ilging isim sdyleyebilir misin?

Cocuklardan olas1 cevaplar dinlenir.

Cevaplar1 kagitlara yazilip duvara ya da panoya astlir.

‘Saskinlik i¢cinde odanin duvarlarindaki burusturulmus kagitlardan olusan resim sergisi

gordii.’

Ciimlesi okunur ve ¢ocuklara ‘sergi’ kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar

dinlendikten sonra kelimenin ger¢ek anlami agiklanir.

Sergi: Yapilan eserleri gostermek, satmak icin yapilan eylem.

Sayfa 16-17 arasi okunur.
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Ramon ,’vazodaki ¢igekleri ¢izmek istemistim, ama beceremedim.” Climlesi okunur ve
‘becerememek ‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra

kelimenin gercek anlami agiklanir.

Becerememek: Bir isi ya da eylemi yapamamak, gerceklestirememek.

Sayfa 18-19 arasi okunur.

‘Artik aklina gelenleri hissettigi gibi 6zgiirce ¢iziyordu.” Climlesi okunur ve ‘6zgiirce
‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra kelimenin

gercek anlami agiklanir.

Ozgiirce: Her tiirlii dis etkiden bagimsiz olarak insanin kendi iradesine, kendi

diisiincesine gore hareket etmek, kararlar almak.

Sayfa 20-24 arasi okunur.

‘Mis gibi resimlerden esinlenerek mis gibi siirler yazmaya bagladi.” Climlesi okunur ve
‘esinlenmek ‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra

kelimenin ger¢ek anlami aciklanir.

Esinlenmek: Bir seyden ilham almak, icine dogmak.

Sayfa 25-26 arasi okunur.

103



‘Bu mis gibi resimlerin, hatta mis gibi kelimelerin bile betimleyemeyecegi bir
duyguydu.’ Climlesi okunur ve ‘betimlemek ‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan

cevaplar dinlendikten sonra kelimenin gercek anlami agiklanir.

Betimlemek: Goz oniinde canlandirmak. Bir nesnenin , kendine 6zgii niteliklerini

tam ve agik bir bicimde s6z veya yazi ile anlatmak, tasvir etmek.

Soru : Bu 6ykiide seni en ¢ok etkileyen sahneyi betimleyip, resmini ¢izebilir misin?

Cocuklara 10 dk. zaman verilerek onlar1 en ¢ok etkileyen sahneyi ¢izmeleri istenir.

2. Tartisilacak konu/kavram/sorularin belirlenmesi
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Hikayenin iizerinde durdugu kavramlar, durumlar iizerine tartisilir. Cocuklardan onlar
acisindan one ¢ikan durum, kavram ve olaylara yonelik sorular sormalar: istenir.
Arastirmaci kolaylastiric1 roliiyle ¢ocuklara uygun sorulart sormalari konusunda
cesaretlendirir, gerektiginde yardime1 olur. Zorlandiklari noktada 6gretmen ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek felsefi tartigma sorusunu kendisi belirler. Birden fazla soru tiretildigi

taktirde sorular oylanir ve en ¢ok oyu alan soru iizerinde tartisma baslatilir.

3. Sorgulama Toplulugu/ Tartisma grubu

Olasi sorular:

Miikemmel resim ¢izilebilir mi?

Cizdiklerimizi 6zel kilan nedir?

Mis gibi yaptigimiz neler var?

Mis gibi yapilan seyler giizel midir? Bizi mutlu eder mi? Neden?

NV ke

DEGERLENDIRME

Arastirmaci ¢ocuklardan sorgulama siirecini degerlendirmelerini ister. Cocuklardan
degerlendirmede bagparmaklarini kullanmalar istenir. Degerlendirilen kriter agisindan
basarili bir sorgulama yaptiklarini diisiiniiyorlarsa bas parmaklar1 yukar1 bakacak
sekilde kaldirilir, olumsuz ise asagi, kararsiz ya da ikisi arasinda iseler orta hizada

kaldirilir.

e Birbirimizle diisiincelerimizin nedenlerini paylagtik m1?

e Birbirimizi dinledik mi?

e Herkes s6z hakki aldi m1?

e Tartigma konuyla alakali ilerledi mi?

¢ Birbirimizin diisiincelerini géz 6niinde bulundurduk mu diisiiniirken?
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e Tartigmamiz eglenceli miydi?
e Tartisma boyunca fikrimizi degistirdik mi?

Etkinlik1: Resim atolyesi
Cocuklardan en ¢ok ‘Mis Gibi’ olmak istedikleri seyi tuvaller kullanarak bir ressam
edasiyla resmetmeleri istenebilir. Daha sonra bu g¢aligmalar sergilenip ailelerle

paylasilir.

Etkinlik 2: Oykii kuliibii: Oykiiniin sonuna bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler

yazardin, bana yazdirir misin?
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Evde ailelerle mikemmellik iizerine sohbet edilir.

Sinifta 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuk varsa 6ziir grubuna gore gerekli uyarlamalar

yapilir.

GOKYUZUNDEKI GiZLi BAHCE
Yazar: linda sarah&fiona lumbers
Ceviren : Melike Hendek

Yayinevi: Pearson Yayilari

Yas Grubu: 5+




KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
1. Sosyal-Duygusal Gelisim Alam

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tastyan iiriinler olusturur.)

Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat

eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
2. Bilissel Gelisim Alam
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrintilariyla aciklar.)
3. Dil Gelisimi Alani
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarinm1 sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarima uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamh ve es sesli

sozcikleri kullanir.

Hedef Sozciik Anlam
Diislemek Bir seyi zihninde tasarlamak, hayal etmek, canlandirmak.
Melodi Belli bir duyguyu yansitmak icin notalarin yan yana

getirilmesiyle kulaga hos gelen sesler.
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Eksik Bir seyin tam olmamasi.

Gozlerine Bir olaya ¢ok sasirmak.

inanamamak

Mizika Nefes ve dil ile calinan bir calg aleti.

Beste Bir miizik yapitim1 olusturan ezgiler toplulugu.

OKUMAYA BASLAMADAN ONCE

13.

14.
15.

16.

17.

18.

Kitap okunacak ortamda g¢ocuklarin dikkatini dagitacak tiim materyal ve
malzemeler ortadan kaldirilmis olmasi gerekmektedir.

Tiim ¢ocuklarin fizyolojik ( su ve tuvalet gereksinimleri) giderilmis olmalidir.
Cocuklarin tiimiiniin kitab1 rahatca gorebilecek ‘U’ seklinde ya da yarim ay
bi¢iminde oturmalar1 saglanmalidir.

Kitap okuma siirecinde ¢ocuklara doniik olacak sekilde tutulmali ve uygulayici
kitab1 yan tarafindan okumaya caligilmalidir.

Kitap okunmaya baslamadan once resimli 6ykii kitaplarindan, kitaplarin bir
yazarinin, resimlerini ¢izen ¢izerin(resimleyenin) ve Oykiiniin kitap haline
gelmesini saglayan bir yaymevinin oldugundan bahsedilir. Kitabin yazarinin
yabanci olmasi durumunda Tiirk¢eye cevrildiginden de bahsedilir. Ardindan
kitaplarin 6n ve arka kapaklarinin oldugundan, yazilarin resimleri anlattig
sOylenir. Daha sonra ¢ocuklarin 6n ve arka kapaklarini gostermeleri i¢in elden
ele kitap gonderilir. Tiim ¢ocuklarin kitabin 6n ve arka kapagini gostermesi
saglanir.

Cocuklardan oOncelikle kitabin kapagindaki resme bakmalar1 istenir ve
kapaktaki resimde neler gordiikleri sorulur. Kitabin isminin ne olabilecegi
konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Tahminler alindiktan sonra kitabin
adi, yazari, yayinevi ve ¢evireni parmak gosterilerek okunur. Kitabin yazarinin
‘Peter h. Reynolds’ ve Cevirenin ‘Oya Alpar’ oldugu sdylenir, ¢ocuklardan
hikayeyi dikkatlice dinlemeleri istenir ve duyabilecekleri ses tonu ile okunmaya
baslanir.

OKUMA SIRASINDA
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Ahstirma-Isinma Calismasi

Materyaller: tuval, renkli boyalar, bos kagitlar

Kavramlar:dostluk

e (Cocuklara kitap okumaya baslanmadan once sayfalarda neler gordiikleri
sorulur.

1.Uyaranin Sunulmasi

‘Gokyiiziindeki Gizli Bahge’ hikayesi c¢ocuklara sesli bir sekilde okunmadan 6nce
kapagi gosterilip ismi bagka ne olabilirdi diye sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra

hikayeye gecilir.

Hikaye su sekildedir:

‘Gokytizlindeki Gizli Bahge’ hikayesi ¢ocuklara sesli bir sekilde okunur. Hikaye su
sekildedir:

Gokyiiziinde bir bahge! Sehrin gri gégiinde, renksiz gokdelenlere inat, rengarenk
cigeklerle bezeli, 151l 1511 gizli bir bahge!

Bu giizel bah¢ede yok yoktu. Cesit cesit cicekler, kuslar, ucurtmalar...

Ama sanki bir sey eksikti. Eksik olan neydi?
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Sayfa 1-3 arasi

Soru: Sizce Defne neden eski otoparkta oynamay1 seviyordu?

Cocuklardan olasi cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegilir.

Kitaptaki Defne’nin neden eski otoparkta oynadigiyla ilgili kistm okunur.

Diislemek: Bir seyi zihninde tasarlamak, hayal etmek, canlandirmak.

Sayfa 4-6 arasi

Soru: Sizce Defne’ye ne eksik geliyordu?
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Melodi: Belli bir duyguyu yansitmak i¢in notalarin yan yana getirilmesiyle kulaga

hos gelen sesler.

Cocuklardan olas1 cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegilir. Kitaptaki R

Sayfa 7-16 arasi

Soru: Sizce Defne gokyiiziindeki bahgeyi nasil olusturdu?

Soru: Defne eksik olan seyi nasil buldu?

Eksik: Bir seyin tam olmamasi.

Soru: Sen olsan bu dykiiye hangi ismi verirdin? Birkag ilging isim sOyleyebilir misin?
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Sayfa 18-19 arasi okunur.

dinlendikten sonra kelimenin gercek anlami aciklanir.

diisiincesine gore hareket etmek, kararlar almak.

¢ Climlesi okunur ve ‘dzglirce ‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar

Mizika: Her tiirlii dis etkiden bagimsiz olarak insanin kendi iradesine, kendi

Sayfa 20-22 arasi okunur.
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.> Ciimlesi okunur ve ‘esinlenmek ‘kelimesinin anlami1 sorulur. Cocuklardan cevaplar

dinlendikten sonra kelimenin ger¢ek anlami agiklanir.

Beste: Bir seyden ilham almak, icine dogmak.

Soru : Bu dykiide seni en ¢ok etkileyen sahneyi betimleyip, resmini ¢izebilir misin?

Cocuklara 10 dk. zaman verilerek onlar1 en ¢ok etkileyen sahneyi ¢izmeleri istenir.

2. Tartisilacak konu/kavram/sorularin belirlenmesi
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Hikayenin iizerinde durdugu kavramlar, durumlar iizerine tartisilir. Cocuklardan onlar
acisindan one ¢ikan durum, kavram ve olaylara yonelik sorular sormalar: istenir.
Arastirmaci kolaylastiric1 roliiyle ¢ocuklara uygun sorulart sormalari konusunda
cesaretlendirir, gerektiginde yardime1 olur. Zorlandiklari noktada 6gretmen ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek felsefi tartigma sorusunu kendisi belirler. Birden fazla soru tiretildigi

taktirde sorular oylanir ve en ¢ok oyu alan soru iizerinde tartisma baslatilir.

3. Sorgulama Toplulugu/ Tartisma grubu

Olasi sorular:

8. Bir yeri nasil giizellestirebiliriz?

9. Dostluk nedir?

10. Bir yerin ¢ok giizel olmas1 bizi mutlu eder mi? Neden?
11. Eksik olan sey nedir sizce?

DEGERLENDIRME

Arastirmaci ¢ocuklardan sorgulama siirecini degerlendirmelerini ister. Cocuklardan
degerlendirmede bagparmaklarini kullanmalar istenir. Degerlendirilen kriter agisindan
basarili bir sorgulama yaptiklarimi diisiiniiyorlarsa bas parmaklar1 yukar1 bakacak

sekilde kaldirilir, olumsuz ise asagi, kararsiz ya da ikisi arasinda iseler orta hizada

kaldirilir.

e Birbirimizle diislincelerimizin nedenlerini paylastik m1?

e Birbirimizi dinledik mi?

e Herkes s6z hakki aldi m1?

e Tartigma konuyla alakali ilerledi mi?

¢ Birbirimizin diislincelerini goz dniinde bulundurduk mu diisiiniirken?
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e Tartigmamiz eglenceli miydi?
e Tartisma boyunca fikrimizi degistirdik mi?

Etkinlik1: Resim atolyesi
Cocuklardan en ¢ok ‘Mis Gibi’ olmak istedikleri seyi tuvaller kullanarak bir ressam
edasiyla resmetmeleri istenebilir. Daha sonra bu g¢aligmalar sergilenip ailelerle

paylasilir.

Etkinlik 2: Oykii kuliibii: Oykiiniin sonuna bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler

yazardin, bana yazdirir misin?
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Evde ailelerle mikemmellik iizerine sohbet edilir.

Sinifta 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuk varsa 6ziir grubuna gore gerekli uyarlamalar

yapilir.

HIiC BITMEYEN SEY
Yazar: helen docherty &ali pye
Ceviren : Melike Hendek
Yayinevi: Pearson Yayilari

Yas Grubu: 5+
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
1. Sosyal-Duygusal Gelisim Alam

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tastyan iiriinler olusturur.)

Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat

eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
2. Bilissel Gelisim Alam
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrintilariyla aciklar.)
3. Dil Gelisimi Alani
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarinm1 sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarima uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamh ve es sesli

sozcikleri kullanir.

Hedef Sozciik Anlam

Bitmek Bir seyin tilkenmesi.

Sabr tiikkenmek | Bir seye tahammiil edememek.

Sevgi Sevme duygusu.
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Umut Bir seyin olacagina inanmak.
Fikir iiretmek Yeni bir diisiince ortaya koymak.
OKUMAYA BASLAMADAN ONCE
19. Kitap okunacak ortamda cocuklarin dikkatini dagitacak tiim materyal ve

20.
21.

22.

23.

24.

malzemeler ortadan kaldirilmis olmasi1 gerekmektedir.

Tiim ¢ocuklarin fizyolojik ( su ve tuvalet gereksinimleri) giderilmis olmalidir.

Cocuklarin tiimiiniin kitab1 rahatca gorebilecek ‘U’ seklinde ya da yarim ay
bi¢iminde oturmalar1 saglanmalidir.

Kitap okuma siirecinde ¢ocuklara doniik olacak sekilde tutulmali ve uygulayici
kitab1 yan tarafindan okumaya calisilmalidir.

Kitap okunmaya baslamadan 6nce resimli Oykii kitaplarindan, kitaplarin bir
yazarinin, resimlerini ¢izen ¢izerin(resimleyenin) ve Oykiinlin kitap haline
gelmesini saglayan bir yaymevinin oldugundan bahsedilir. Kitabin yazarinin
yabanci olmas1 durumunda Tiirk¢eye cevrildiginden de bahsedilir. Ardindan
kitaplarin 6n ve arka kapaklarinin oldugundan, yazilarin resimleri anlattigi
sOylenir. Daha sonra ¢ocuklarin 6n ve arka kapaklarini gostermeleri i¢in elden
ele kitap gonderilir. Tiim ¢ocuklarin kitabin 6n ve arka kapagini gostermesi
saglanir.

Cocuklardan oncelikle kitabin kapagindaki resme bakmalar1 istenir ve
kapaktaki resimde neler gordiikleri sorulur. Kitabin isminin ne olabilecegi
konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Tahminler alindiktan sonra kitabin
adi, yazari, yayinevi ve ¢evireni parmak gosterilerek okunur. Kitabin yazarinin
‘helen docherty ve ali pye’ ve Cevirenin ‘melike hendek’ oldugu soylenir,
cocuklardan hikayeyi dikkatlice dinlemeleri istenir ve duyabilecekleri ses tonu
ile okunmaya baslanir.

OKUMA SIRASINDA

Alistirma-Isinma Calismasi
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Materyaller: tuval, renkli boyalar, bos kagitlar

Kavramlar: sevgi

e Cocuklara kitap okumaya baglanmadan dnce sayfalarda neler gordiikleri
sorulur.

1.Uyaranin Sunulmasi

‘hi¢ bitmeyen sey’ hikayesi ¢ocuklara sesli bir sekilde okunmadan once kapagi
gosterilip kapakta neler gordiigii ve bunun ¢ocuklara ne hissettirdigi sorulur. Cevaplar

dinlendikten sonra hikayeye gecilir.

Hikaye su sekildedir:

Bazen her sey hizlica biter...

Mesela kurabiyeler...

Bazen evde siit biter...

Kirli camagirlar dag gibi biriktiginde, bir tane bile temiz ¢orap bulamazsin bazen.
Bazen paran biter. Zamanin biter. Hatta enerjin bile biter.

Ama... Bitmeyen, asla ama asla tlikenmeyen bir sey var: Sevgi...
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Sayfa 1-5 arasi

Soru: Sizce biten seyler nelerdir?

Cocuklardan olasi cevaplar dinlendikten sonra agiklama kismina gegcilir. Kitaptaki

biten seyler sdylenir. (Kurabiye, enerji, evdeki siit, para, zaman )

Kitaptaki ‘Bazen her sey hizlica biter. Mesela kurabiyeler.’ kism1 okunur. Bitmek
kelimesinin anlami ¢ocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten sonra kelimenin gercek

anlam agiklanir.

Bitmek : Bir seyin tilkenmesi, yok olmasi.
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Sayfa 6

‘Bazen isler o kadar karisir ki sabrin tiikenir.” ciimlesi kismi okunur. Sabri
tiikenmek kelimesinin anlami1 ¢gocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten sonra kelimenin

gercek anlam agiklanir.

Sabn tiikkenmek: bir seye tahammiil edememek.

Sayfa 7

‘Bitmeyen asla ama asla tiilkenmeyen bir sey var: SEVGI hi¢ ama hi¢ bitmez.’
Ciimlesi okunur ve tiikenmek kelimesinin anlami c¢ocuklara sorulur, cevaplar

dinlendikten sonra gergek anlam agiklanir.

Tiikenmek: Bir seyin bitmesi, yok olmasi.
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Sayfa 18-19 arasi okunur.

‘Bazen hig fikir liretemez, ne yapacagini bilemesin.” Ciimlesi okunur ve ‘fikir iiretmek
‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra kelimenin

gergek anlami agiklanir.

Fikir iiretmek: Yeni bir diisiince ortaya koymak.
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Soru: Sen olsan bu dykiiye hangi ismi verirdin? Birkag ilging isim sdyleyebilir misin?

Cocuklardan olasi cevaplar dinlenir.

Cevaplar1 kagitlara yazilip duvara ya da panoya astlir.

2. Tartisilacak konu/kavram/sorularin belirlenmesi

Hikayenin tizerinde durdugu kavramlar, durumlar tizerine tartigilir. Cocuklardan onlar
acisindan one ¢ikan durum, kavram ve olaylara yonelik sorular sormalar: istenir.
Arastirmact kolaylastirict roliiyle ¢ocuklara uygun sorulart sormalari konusunda
cesaretlendirir, gerektiginde yardimcei olur. Zorlandiklari noktada 6gretmen ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek felsefi tartisma sorusunu kendisi belirler. Birden fazla soru iiretildigi

taktirde sorular oylanir ve en ¢ok oyu alan soru iizerinde tartisma baglatilir.

3. Sorgulama Toplulugu/ Tartisma grubu

Olasi sorular:

12. Bitmeyen bir sey var midir?
13. Sevgi biten bir sey mi?
14. Sevgi olgiilebilir mi?

124



DEGERLENDIRME

Arastirmaci ¢ocuklardan sorgulama siirecini degerlendirmelerini ister. Cocuklardan
degerlendirmede bagparmaklarini kullanmalar istenir. Degerlendirilen kriter agisindan
basarili bir sorgulama yaptiklarini diisiiniiyorlarsa bas parmaklar1 yukar1 bakacak
sekilde kaldirilir, olumsuz ise asagi, kararsiz ya da ikisi arasinda iseler orta hizada

kaldirilir.

e Birbirimizle diislincelerimizin nedenlerini paylastik m1?

e Birbirimizi dinledik mi?

e Herkes s6z hakki aldi m1?

e Tartisma konuyla alakali ilerledi mi?

e Birbirimizin diislincelerini goz dniinde bulundurduk mu diistiniirken?
e Tartismamiz eglenceli miydi?

e Tartisma boyunca fikrimizi degistirdik mi?

4. Pekistirici felsefi etkinlik ve uygulamalar

OKUMA SONRASI FELSEFi ETKINLIK:
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Etkinlik1: Resim atolyesi
Cocuklardan sevgi temasini bir ressam edasiyla resmetmeleri istenir. Daha sonra bu

caligmalar sergilenip ailelerle paylasilir.

Etkinlik 2: Oykii kuliibii: Oykiiniin sonuna bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler

yazardin, bana yazdirir misin?

Evde ailelerle sevgi iizerine sohbet edilir.

Sinifta 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuk varsa 6ziir grubuna gore gerekli uyarlamalar

yapilir.
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EN MUHTESEM SEY
Yazar: Ashley Spires
Ceviren : Ozlem Kéroglu
Yayinevi: Tiibitak popiiler bilim kitaplari

Yas Grubu: 5+

Etkinlik Adi: En Muhtesem Sey Hikayesi
Etkinlik Tiirii: Cocuklar I¢in Felsefe (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu: 48-72 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
1. Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tastyan iirlinler olusturur.)

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat

eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
2. Bilissel Gelisim Alani
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrintilariyla agiklar.)
3. Dil Gelisimi Alani

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
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(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarimi sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi

sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlaml ve es sesli

sozcukleri kullanir.

Hedef Sozciik Anlami

Muhtesem Gorkemli, ¢ok glizel.

Eser Ortaya konulan iiriin.

Yanhs Bir kurala, bir ilkeye, bir gercege uymama durumu, hata.
Hayranhk Etraftan begeni toplamak.

toplamak

Dogru Akla, mantiga, gercege veya kurala uygun.

OKUMAYA BASLAMADAN ONCE

25. Kitap okunacak ortamda g¢ocuklarin dikkatini dagitacak tiim materyal ve
malzemeler ortadan kaldirilmis olmasi gerekmektedir.

26. Tim ¢ocuklarin fizyolojik ( su ve tuvalet gereksinimleri) giderilmis olmalidir.

27. Cocuklarin tiimiiniin kitab1 rahatca gorebilecek ‘U’ seklinde ya da yarim ay
biciminde oturmalar1 saglanmalidir.

28. Kitap okuma siirecinde ¢ocuklara doniik olacak sekilde tutulmali ve uygulayici
kitab1 yan tarafindan okumaya ¢aligiimalidir.
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29.

30.

Kitap okunmaya baslamadan 6nce resimli Oykii kitaplarindan, kitaplarin bir
yazariin, resimlerini ¢izen cizerin(resimleyenin) ve Oykiiniin kitap haline
gelmesini saglayan bir yaymevinin oldugundan bahsedilir. Kitabin yazarinin
yabanci olmast durumunda Tiirk¢eye ¢evrildiginden de bahsedilir. Ardindan
kitaplarin 6n ve arka kapaklarinin oldugundan, yazilarin resimleri anlattigi
soylenir. Daha sonra ¢ocuklarin 6n ve arka kapaklarini gostermeleri i¢in elden
ele kitap gonderilir. Tiim ¢ocuklarin kitabin 6n ve arka kapagini gostermesi
saglanir.

Cocuklardan oncelikle kitabin kapagindaki resme bakmalari istenir ve
kapaktaki resimde neler gordiikleri sorulur. Kitabin isminin ne olabilecegi
konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Tahminler alindiktan sonra kitabin
adi, yazari, yayievi ve ¢evireni parmak gosterilerek okunur. Kitabin yazarinin
‘Ashley Spires ¢ ve Cevirenin ‘Ozlem Koroglu® oldugu sdylenir, cocuklardan
hikayeyi dikkatlice dinlemeleri istenir ve duyabilecekleri ses tonu ile okunmaya
baslanir.

OKUMA SIRASINDA

Ahstirma-Isinma Calismasi

Materyaller: tuval, renkli boyalar, bos kagitlar

Kavramlar: muhtesem , yanlis

Cocuklara kitap okumaya baslanmadan 6nce sayfalarda neler gordiikleri
sorulur.

1.Uyaranin Sunulmasi
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““En muhtesem sey ‘ hikdyesi ¢ocuklara sesli bir sekilde okunmadan 6nce kapagi
gosterilip ismi bagka ne olabilirdi diye sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra hikayeye

gecilir.

Hikaye su sekildedir:

‘En Muhtesem Sey’ hikayesi ¢ocuklara sesli bir sekilde okunur. Hikaye su sekildedir:

Bir giin kiiciik bir kizin aklina harika bir fikir gelir. En muhtesem seyi
tasarlayacaktir. Nasil goriinecegini, nasil ¢calisacagimi coktan diisiinmiistiir. Cok

kolay olacaktir! Ne var Ki isler tahmin ettigi gibi gitmez.

Sayfa 1-2 arasi

Soru: Sizce kiiciik kiz akhindaki muhtesem seyi yapmavya nasil basladi? ilk

denemede yapabildi mi?

Cocuklardan olas1 cevaplar dinlendikten sonra aciklama kismina gegilir. Kiiclik

yardimcisiyla birlikte malzemeler toplayip yapmaya baglamislar.
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Kitaptaki ‘bir giin kiiciik kizin aklina harika bir fikir gelir. En muhtesem seyi
yapacaktir.” kismi1 okunur. muhtesem kelimesinin anlami1 ¢ocuklara sorulur, cevaplar

dinlendikten sonra kelimenin gergek anlam agiklanir.

Muhtesem : Gorkemli, cok giizel.

Sayfa 7

‘I'si bitince eserini izlemek icin bir adim geri atar kiiciik kiz.” ctimlesi kismi1 okunur.
Eser kelimesinin anlami ¢ocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten sonra kelimenin

gercek anlam agiklanir.

Eser: Ortaya konulan iiriin.

Sayfa 8
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‘Bastan asa@ yanhstir.” Ciimlesi okunur ve yanlis kelimesinin anlami g¢ocuklara

sorulur, cevaplar dinlendikten sonra gercek anlam agiklanir.

Yanbs : Bir kurala, bir ilkeye, bir ger¢ege uymama durumu, hata.

Sayfa 8-15 arasi

‘Haril haril calismas1 birka¢ hayran toplamistir etrafina.” Ciimlesi okunur ve
hayran toplamak kelimesinin anlami cocuklara sorulur, cevaplar dinlendikten

sonra gercek anlam cocuklara aciklanir.

Hayran toplamak: Etraftan begeni toplamak.

Sayfa 16-21 arasi

‘Tam da bu yanhs seylerin icinde tam da dogru parcalar vardir.” Ciimlesi okunur
ve ‘dogru ‘kelimesinin anlami sorulur. Cocuklardan cevaplar dinlendikten sonra

kelimenin ger¢ek anlami agiklanir.

Dogru: Akla, mantiga, ger¢ege veya kurala uygun.
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Soru: Sizce kiiciik kiz aklindaki muhtesem seyi yaparken neleri vanhs vapti?

Yanhs sevleri nasil fark etti?

Cocuklardan olas1 cevaplar dinlendikten sonra yaptig1 yanlis seylerin arsinda dogru
parcalar oldugunu fark ettigi sdylenir. Aslinda istedigi tiim parcalar oradadir. Yanls

parcalart dogru yere koyup kafasindaki MUHTESEM seyi yapar.

Soru: Sen olsan bu dykiiye hangi ismi verirdin? Birkag ilging isim sdyleyebilir misin?

Cocuklardan olasi cevaplar dinlenir.

Cevaplar1 kagitlara yazilip duvara ya da panoya asilir.

2. Tartisilacak konu/kavram/sorularin belirlenmesi

Hikayenin tizerinde durdugu kavramlar, durumlar iizerine tartisilir. Cocuklardan onlar
acisindan one ¢ikan durum, kavram ve olaylara yonelik sorular sormalart istenir.
Aragtirmaci kolaylastiric1 roliiyle ¢ocuklara uygun sorulart sormalari konusunda

cesaretlendirir, gerektiginde yardime1 olur. Zorlandiklar1 noktada 6gretmen ¢ocuklarin
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ilgisini ¢ekecek felsefi tartigma sorusunu kendisi belirler. Birden fazla soru tiretildigi

taktirde sorular oylanir ve en ¢ok oyu alan soru iizerinde tartisma baslatilir.

3. Sorgulama Toplulugu/ Tartisma grubu

Olasi sorular:

15. Muhtesem sey kolay yapilabilir mi?

16. Yanhs yapmak kotii miidiir?

17. Yanlis yaptigimiz seyler bizi dogruya gotiiriir mii ? Neden?
18. Bir seyin muhtesem olmasi i¢in nasil olmasi lazim?

DEGERLENDIRME

Arastirmaci ¢ocuklardan sorgulama siirecini degerlendirmelerini ister. Cocuklardan
degerlendirmede bagparmaklarini kullanmalar istenir. Degerlendirilen kriter agisindan
basarili bir sorgulama yaptiklarimi diisiiniiyorlarsa bas parmaklar1 yukar1 bakacak
sekilde kaldirilir, olumsuz ise asagi, kararsiz ya da ikisi arasinda iseler orta hizada

kaldirilir.

e Birbirimizle diislincelerimizin nedenlerini paylastik m1?

e Birbirimizi dinledik mi?

e Herkes s6z hakki aldi mi1?

e Tartigma konuyla alakali ilerledi mi?

e Birbirimizin diislincelerini goz dniinde bulundurduk mu diisiiniirken?
e Tartismamiz eglenceli miydi?

e Tartisma boyunca fikrimizi degistirdik mi?
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Etkinlik1: Resim atolyesi
Cocuklardan muhtesem temasini bir ressam edastyla resmetmeleri istenir. Daha sonra

bu calismalar sergilenip ailelerle paylasilir.

Etkinlik 2: Oykii kuliibii: Oykiiniin sonuna bir sayfa daha ekleme sansin olsa neler

yazardin, bana yazdirir misin?

Evde ailelerle yanliglar ve muhtesem {izerine sohbet edilir.
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Sinifta 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuk varsa 6ziir grubuna gore gerekli uyarlamalar

yapilir.

AN

NN

P4CTDO BOSLUK KITABI EGITIM PROGRAMI

v LHAFTA

Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalari
hakkinda bilgi verilir.

Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.

Cocuklara dykiiyii olusturma stiregleri hakkinda bilgi verilir.

Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢ocuklarin imcelemesi i¢in tekrar
verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar olusturulacag: anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.

Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.

Ogrenciler istedikleri temanin masasina gecerek kiiciik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu siirecte 6grencilere rehberlik eder.

‘Oykii halis1 dramast’ i¢in sinif uygun hale getirilir. Daha sonra dgrenciler bir
onceki oturumda belirlemis olduklar1 temayla ilgili 6ykii halisina binip o
Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklar1 soylenir. Cocuklara bir siire
uyuyormus gibi yapip diisiinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel olarak
gittikleri aday1 hayal ederler.

Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarin1 canlandirirlar.

Uygulayici 6grencilerin elestirel diistinmelerini gelistirmek icin ‘eger siz yazar
olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmasint isterdiniz? ‘diye sorarak dgrencilerin
var olan durumu sorgulayip yeni fikirler tiretmeleri i¢in gerekli ortam1 hazirlar.
Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayict her masay: dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.

Cocuklarin belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayrintili fikirleri 6gretmen
tarafindan not alinir.

Ogretmen de rehber roliinde masalari dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak dgrencilerin elestirel diisiinmelerini saglayip fikirlerini
genisletmelerine yardimci olur ve cevaplari not alir.
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EK2. P4ACTDOP DIJITAL OYKULEME BASAMAGI
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v’ 2.HAFTA 1-12 SAYFA ARASI

BOSLUK KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Cocugun i¢indeki boslugun bulundugu yer

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi
Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v’ 3.HAFTA 13-24 SAYFA ARASI

BOSLUK KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Cocugun icindeki boslugu doldurma sekli

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi
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v’ 4.HAFTA 25-37 SAYFA ARASI

BOSLUK KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Cocugun icindeki boslugu doldurmaya yardimci olan kisiler

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not

edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

Kitabin kapak reminin ve isminin degistirilmesi

<

<

P4CTDO EKSIK PARCA KITABI EGITIM PROGRAMI

v L.HAFTA
Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalari
hakkinda bilgi verilir.
Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.
Cocuklara dykiiyii olusturma stiregleri hakkinda bilgi verilir.
Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢ocuklarin imcelemesi i¢in
tekrar verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar
olusturulacagi anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.

Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.

Ogrenciler istedikleri temanin masasia gecerek kiigiik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu stiregte 68rencilere rehberlik eder.

‘Oykii halis1 dramasi’ igin sinif uygun hale getirilir. Daha sonra dgrenciler
bir 6nceki oturumda belirlemis olduklar1 temayla ilgili 6ykii halisina binip o

Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklari soylenir. Cocuklara bir siire
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uyuyormus gibi yapip diistinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel
olarak gittikleri aday1 hayal ederler.

v Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarini canlandirirlar.

v Uygulayici 6grencilerin elestirel diigiinmelerini gelistirmek i¢in ‘eger siz
vazar olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmasini isterdiniz? ‘diye sorarak
ogrencilerin var olan durumu sorgulay1p yeni fikirler tiretmeleri i¢in gerekli
ortami hazirlar.

v" Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayici her masay1 dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.

v Cocuklarin belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayrintili fikirleri
Ogretmen tarafindan not alinir.

v" Ogretmen de rehber roliinde masalar1 dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak dgrencilerin elestirel diisiinmelerini saglayip fikirlerini
genisletmelerine yardimci olur ve cevaplari not alir.

v" Uygulayici masalari tek tek dolasarak ¢ocuklara degisebilen unsurlari anlatir
ve onlara ‘siz neleri degistirmek isterdiniz?’ diye sorar ve cevaplarini tek tek

not alir.

2.HAFTA 1-15 SAYFA ARAST

EKSIK PARCA KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Sayfa resimlerinin renkleri

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

3. HAFTA 16-31 SAYFA ARASI

v EKSIK PARCA KIiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR
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Ana karakterin sekli

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

4. HAFTA 32-48 SAYFA ARASI

EKSIK PARCA KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Yan karakterler

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

P4CTDO EN MUHTESEM SEY KITABI EGITIM PROGRAMI

v HAFTA

Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalar1
hakkinda bilgi verilir.

Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.

Cocuklara 6ykiiyii olusturma siiregleri hakkinda bilgi verilir.

Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢ocuklarin imcelemesi i¢in tekrar
verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar olusturulacag: anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.

Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.

Ogrenciler istedikleri temanin masasina gegerek kiiciik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu siirecte 6grencilere rehberlik eder.

‘Oykii halis1 dramas1’ igin sinif uygun hale getirilir. Daha sonra dgrenciler bir
onceki oturumda belirlemis olduklar1 temayla ilgili 6ykii halisina binip o

Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklar1 soylenir. Cocuklara bir siire
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uyuyormus gibi yapip diislinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel olarak
gittikleri aday1 hayal ederler.

Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarin1 canlandirirlar.

Uygulayici 6grencilerin elestirel diistinmelerini gelistirmek icin ‘eger siz yazar
olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmaswni isterdiniz? ‘diye sorarak 6grencilerin
var olan durumu sorgulayip yeni fikirler tiretmeleri i¢in gerekli ortami hazirlar.
Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayict her masay1 dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.

Cocuklarm belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayritili fikirleri 6gretmen
tarafindan not alinir.

Ogretmen de rehber roliinde masalar1 dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak dgrencilerin elestirel diisiinmelerini saglayip fikirlerini
genisletmelerine yardimci olur ve cevaplari not alir.

Uygulayici1 masalari tek tek dolasarak ¢ocuklara degisebilen unsurlar1 anlatir ve
onlara ‘siz neleri degistirmek isterdiniz?’ diye sorar ve cevaplarini tek tek not

alir.

v HAFTA 1-10 SAYFA ARASI

EN MUHTESEM SEYKITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Ana karakterin en yakin arkadas1
Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi
Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi
Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi
v HAFTA 11-20 SAYFA ARASI

v' EN MUHTESEM SEYKITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

v Ortam

v Bu degisen unsurla ilgili ¢ocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan
not edilmesi
v Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

v' Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v HAFTA 21-30 SAYFA ARASI
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v’ EN MUHTESEM SEYKITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

v" Yardimci karakterlerin olaya bakis agisi

Bu degisen unsurla ilgili ¢ocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi
Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

P4CTDO GOKYUZUNDEKI GiZLi BAHCE KITABI EGITIM PROGRAMI

v HAFTA

Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalari
hakkinda bilgi verilir.

Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.

Cocuklara 6ykiiyii olusturma siirecleri hakkinda bilgi verilir.

Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢ocuklarin imcelemesi i¢in tekrar
verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar olusturulacagi anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.

Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.

Ogrenciler istedikleri temanin masasina gecerek kiiciik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu siirecte 6grencilere rehberlik eder.

‘Oykii halis1 dramasi’ i¢in sinif uygun hale getirilir. Daha sonra 6grenciler bir
onceki oturumda belirlemis olduklar1 temayla ilgili 6ykii halisina binip o
Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklar1 sdylenir. Cocuklara bir siire
uyuyormus gibi yapip diistinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel olarak
gittikleri aday1 hayal ederler.

Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarini canlandirirlar.

Uygulayic1 6grencilerin elestirel diisiinmelerini gelistirmek icin ‘eger siz yazar
olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmasini isterdiniz? ‘diye sorarak 6grencilerin

var olan durumu sorgulayip yeni fikirler tiretmeleri i¢in gerekli ortami hazirlar.
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Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayict her masayi dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.

Cocuklarin belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayrintili fikirleri 6gretmen
tarafindan not alinir.

Ogretmen de rehber roliinde masalari dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak ogrencilerin elestirel diisiinmelerini saglay1p fikirlerini
genisletmelerine yardimci olur ve cevaplari not alir.

Uygulayici masalar tek tek dolasarak cocuklara degisebilen unsurlari anlatir ve
onlara ‘siz neleri degistirmek isterdiniz?’ diye sorar ve cevaplarini tek tek not

alir.

v HAFTA 1-10 SAYFA ARASI

GOKYUZUNDEKI GiZLi BAHCE KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR
Ortam

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi
Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

3.HAFTA 11-20 SAYFA ARASI
GOKYUZUNDEKI GiZLI BAHCE KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Ana karakterin bakis agis1

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

4.HAFTA 21-30 SAYFA ARASI
GOKYUZUNDEKI GiZLi BAHCE KiTABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Yardimci karakterlerin hikayede yer almast
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Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi
Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

P4CTDO HIC BITMEYEN SEY KIiTABI EGITIM PROGRAMI

v HAFTA

Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalari
hakkinda bilgi verilir.

Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.

Cocuklara 6ykiiyii olusturma siiregleri hakkinda bilgi verilir.

Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢ocuklarin imcelemesi i¢in tekrar
verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar olusturulacagi anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.

Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.

Ogrenciler istedikleri temanin masasina gecerek kiiciik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu siirecte 6grencilere rehberlik eder.

‘Oykii halis1 dramasi’ igin sinif uygun hale getirilir. Daha sonra 6grenciler bir
onceki oturumda belirlemis olduklar1 temayla ilgili 6ykii halisina binip o
Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklar1 sdylenir. Cocuklara bir siire
uyuyormus gibi yapip diisiinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel olarak
gittikleri aday1 hayal ederler.

Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarini canlandirirlar.

Uygulayic1 6grencilerin elestirel diisiinmelerini gelistirmek icin ‘eger siz yazar
olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmasint isterdiniz? ‘diye sorarak dgrencilerin
var olan durumu sorgulayip yeni fikirler tiretmeleri i¢in gerekli ortami hazirlar.
Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayici her masay1 dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.

Cocuklarin belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayrintili fikirleri 6gretmen

tarafindan not alinir.
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Ogretmen de rehber roliinde masalari dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak dgrencilerin elestirel diisiinmelerini saglayip fikirlerini
genisletmelerine yardimci olur ve cevaplari not alir.

Uygulayici masalar tek tek dolasarak cocuklara degisebilen unsurlari anlatir ve
onlara ‘siz neleri degistirmek isterdiniz?’ diye sorar ve cevaplarini tek tek not

alir.

v HAFTA 1-9. SAYFA ARASI

HIiC BITMEYEN SEY KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

1-5 sayfa aras1 bitmeyen seyler

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi
Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v HAFTA 10-19. SAYFA ARASI

HIC BITMEYEN SEY KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

6-10 sayfa aras1 bitmeyen seyler

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v’ HAFTA 20-28. SAYFA ARASI

HIC BITMEYEN SEY KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

11-15 sayfa aras1 bitmeyen seyler

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi
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v HAFTA
Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve dykii olusturma asamalari
hakkinda bilgi verilir.
Cocuklara 6rnek bir dijital hikaye izletilir.
Cocuklara dykiiyii olusturma siiregleri hakkinda bilgi verilir.
Felsefi oturumlarda ¢ocuklara okunan kitaplar ¢gocuklarin imcelemesi igin
tekrar verilir. Bu kitaplardaki temalar kullanilarak yeni kitaplar
olusturulacagi anlatilir.
Temalar ¢ocuklara kisaca tanitilir ve masalara tema isimleri verilir.
Kitaplar masalara 6nceden rastgele sekilde dagitilir.
Ogrenciler istedikleri temanin masasina gecerek kiiciik gruplar olustururlar.
Uygulayici bu siirecte 6grencilere rehberlik eder.
‘Oykii halis1 dramasi’ i¢in sinif uygun hale getirilir. Daha sonra dgrenciler
bir dnceki oturumda belirlemis olduklari temayla ilgili 6ykii halisina binip o
Oykiiniin diinyasinda yolculuk yapacaklar1 sdylenir. Cocuklara bir siire
uyuyormus gibi yapip diistinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar bireysel
olarak gittikleri aday1 hayal ederler.
Cocuklar hazir olduklarinda kendi temalarini canlandirirlar.
Uygulayic1 6grencilerin elestirel diisiinmelerini gelistirmek i¢in ‘eger siz
yvazar olsaydiniz nu kitabin isminin ne olmasini isterdiniz? ‘diye sorarak
ogrencilerin var olan durumu sorgulayip yeni fikirler iiretmeleri i¢in gerekli
ortam1 hazirlar.
Ogrenciler hazir olduklarinda uygulayict her masay1 dolasarak dgrencilerin
fikirlerini not alir.
Cocuklarm belirledikleri temalarla ilgili olarak daha ayritil fikirleri
Ogretmen tarafindan not alinir.
Ogretmen de rehber roliinde masalar1 dolasip temalara gore asagidaki gibi
sorular sorarak dgrencilerin elestirel diisiinmelerini saglay1p fikirlerini

genigletmelerine yardimcei olur ve cevaplari not alir.
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v Uygulayic1 masalari tek tek dolasarak ¢ocuklara degisebilen unsurlar anlatir

ve onlara ‘siz neleri degistirmek isterdiniz?’ diye sorar ve cevaplarini tek tek

not alir.

v’ HAFTA 1-10. SAYFA ARASI

MIS GIiBI KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR
Yetenek

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi
Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v’ HAFTA 11-20. SAYFA ARASI

MIS GIBI KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Karakterlerin tepkisi

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi

v’ HAFTA 21-29. SAYFA ARASI

MIS GIBI KITABI DEGISEBILEN UNSURLAR

Ana karakterin olaya verdigi tepki

Bu degisen unsurla ilgili cocuklarin fikirlerinin uygulayici tarafindan not
edilmesi

Cocuklar tarafindan bu degisen unsurla ilgili 3 sayfa resim ¢izilmesi

Diyaloglarin olusturulmasi ve uygulayici tarafindan not edilmesi
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